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Einfuhrung:

Der Cine Film Frame Extractor (CineToVid) ermdglicht es, die einzelnen Bilder eines Schimadf§ zu extrahieren, damit aus diesen Bildern
eine Filmdatei erzeugt werden karirMOV" oder ".AVI". AVI ist ein Windows Containéir zusammengehérende Audio und Video Streams
Eine von CineToVid erzeugte Filmdatei kann mit Elifines MultiMedia Players auf einem Personalcoermls Video abgespielt werden.
Nach entsprechender Nachbearbeitung (Konvertiens\yIPEG 2 bzw. MPEG 4 ( z.B. DivX Format), kanm 88m auch mittels eines
handelsiiblichen DVD Players uber ein TV-Gerét ggaeerden.

Um die Filmdatei zu erstellen, kann der von CineitbvereitgestelltéMovie Generator" (er erstellt .MOV Dateien im QuickTime
MotionJPEG-A Formataber auch externe Programme verwendet wediese erstellen in der Regel .AVI Dateietym Abspielen der
erzeugten Filmdatei sind externe MultiMedia Plaggorderlich. Fir MOV Dateien bendtigt man Applei€kTime (oder einen Media Player
der das .MOV Format mittels Plugins beherrschB- IrfanView), fir AVI Dateien die tblichen MedRlayer. Besonders universal verwenc
ist der VLC Mediaplayer VideoLAN (siehénttp://www.chip.de/downloads/c1l_downloads_13005928tml" [deutsch] oder
http://www.videolan.org/ [englisch] ).

CineToVid dient als Kontrollzentrum, das den Einsatz dieseétzlich Programme steuert.

Die Erzeugung einer Filmdatei aus SchmalfilmereistProzess, der eine Menge Speicherplatz aufelpltte eines Computers erfordert,
darum werden von CineToVid nur JPEG (JPG) kompritaiBilder unterstitzt. Die Verwendung von Bitmaat€ien wirde die Menge an
erforderlichem Speicherplatz um mindestens dendrdkt erhdhen.

DieseHilfe Datei erlautert sehr detailliert den Prozess der Exéraimg von Filmbildern und der Videodatei Erstellung
Voraussetzungen

CineToVid ist eineJava Anwendung. Um diese Anwendung auszufiihren, musdean Rechner eine SUMava Virtual Machine Version 1.€
oder neuer (auch Java Runtime Environnmd&E genannt) und dalava Media Framework JMF (Version 2.1.1e oder neuer) installiert sein.
Man kann das SUNRE kostenlos vorihttp://www.java.com/de/download/index.jsp" herunterladen. Das Java Media FramewliviE

findet man (ebenfalls kostenlos) untkttp://java.sun.com/products/java-media/jmf/2.1.1/download.html" . Allerdings ist fur das Java
Media Framework eine (kostenlose) RegistrierungshéiN notwendig
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Bitte nicht die Microsoft Virtual Machine verwenden. Diese VM stellt die erforderlichen Funktionen nidit zur Verfugung.

Will man direkt bei der Erzeugung der Filmdateiigfzeitig auch Ubergangseffekte (Blenden / Transi) erzeugen, empfehle itASMM"
Version 3.7oder neuer von Joern Thiemann zu verwenden. DResggamm kann von der URhttp://www.joern -thiemann.de"
heruntergeladen werden. Das Programm kann eineatievon Ubergangseffekten erzeugen. Der in Cinéd @ihgebaute Generator kann
(sofern gefordert) nur Zeitlupen erstellen. Ubeggisind damit nicht maglich. Die miissen notfalls deir Nachbearbeitungssoftware - z.B.
Pinnacle Studio, Magix VideoDeLuxe, Adobe Premigl@ments usw. erzeugt werden.

Weitere einsetzbare Programme fiir die Filmerzeugimdj'VirtualDub" (ab Version 1.6.5 - Windows Plattform) utAlVIDemux" (2.0.36
oder neuer - Windows und Linux Platform). Beided?Paonme bendtigen aber liickenlos fortlaufend (joartsecutive) nummerierte Bilder im
Bilderordner (siehe weiter unten). Auch das ProgngPmotoToFilm von"KCSoftwares" kann fur die AVI Datei Erzeugung verwendet
werden. Die aktuelle Version dieses Programms éghentan 2.10.0.72 (29.12.2008).

Um sehr grosse Filme zusétzlich zu komprimierenumderartig komprimierte Filme zu betrachten erhlgféch den "DivX Codec" (Version
5.2.1.0der besser) und den "DivX Player".(Versighdler besser) zu verwenden. Diese Programme kaérareder URL
"http://www.DivX.com." heruntergeladen werden. Momentane DivX Versiofi RD09) ist 7.2. Fir nicht zusatzlich komprimieFR#me
(MPEG 2 Filme) sind neben dem schon erwahnten Meldiger "VideoLAN" auch die Multimediaplayer "WinApt der "RealPlayer" oder d
"Windows MediaPlayer" geeignet.

In der Linux Umgebung sintXViD als Codec" und"MPlayer als Multimedia Player " zu empfehlen.
Seit Dezember 2005 ist auch der DivX Codec (Versidnl)"http://labs.divx.com/DivXLinuxCodec" wieder unter Linux verfugbar.

Um Videos von Schmalfilmen zu erzeugen, benétigh meben der Software, die auf dem PC lauft, noclrespeziellen Flachbett-Scanner,
der es erlaubt, den Film mit einer Auflésung vomaeisten8200 dpi(dots per inchu scannen under eine moglichst breite
Durchlichteinheit (TPU - transparency unitdesitzt. Je breiter die TPU ist, umso bessereisfthchbettscanner geeignet.

Hinweis: Die Breite der TPU ist wichtig, weil der Film nuuer in den Scanner eingelegt werden darf. WirdedearFilm in Langsrichtung
einlegen, dann wiirde man die KalibrierungsflacheSieanners abdecken, was Falschbelichtung mithfatben zur Folge hatte.

Zudem muss noch ein Filmhalter und eine Vorrichtfinglen Filmtransport gebastelt werden. Die Tranginrichtung muss es erméglichen,
den Film in diskreten Portionen mdéglichst einfacinath den Scanner zu ziehen. Nur das erlaubt eindmes und einigermassen schnelles
einscannen des Filmstreifemsdustriell gefertigte Formathalter und Transportei nrichtungen gibt es leider nicht.

Bauanleitungenfir Formathalter und Transportvorrichtungen finahetn in det'CineToVid Wiki"

Um den Film einzuscannen, verwende ich eipaon Perfection 4990 PHOTOScanner. Dieser Scanner erlaubt es, den FilmraesF®lge

von ungefahr 195 mm langen Streifen einzuscanresithd ca. 42 Bilder. Die wiinschenswerte Auflésish8200 dpi, oder noch besser 3600
dpi. 3600 dpi erlauben eine BildgrdRe von 768x5k@IR, der BildgréRe fur das PAL Video Format. Othlveiele Scanner eine optische
Auflésung von mehr als 4800 dpi zulassen, ist ematerweise nicht ratsam, hohere Werte als 400@uperwenden. Eine Auflésung von
4000 dpi oder hoher sollte nur verwendet werdemnw&0P Bildergiehe: Filmstreifen einscannenOptionsmenjifir HDTV Fernseher
erzeugt werden sollen. Hoherere Aufldsungen steidier Qualitat des Videos nicht merklich, verbraerclaber eine Menge zusétzlicher
Resourcen (Verarbeitungszeit und Plattenspeichejpla

Weitere geeignete Scanner sind auchkjeson Perfection 4870 PHOT((den ich bis zum Erscheinen des Espon 4990 vemtédrabe, und
von dem noch einige Abbildungen in dieser Dokumtiniisstammen), ddepson V700 und der V750 PRGowie deiCanon 9950F Den
Canon 9950FScanner habe ich zwar nicht selbst getestet,almeindest aus Sicht der angebotenen Auflosung en@ueite der
Durchlichteinheit ist er geeignet. Zudem scheirst 8taubkorrekturverfahren FARE von Canon deutlatinsller zu sein als das ICE von
Epson. ICE kann eigentlich nicht verwendet werdegi| es den Scannvorgang viel zu stark verlangsardtzudem fur Kodachrome Filme als
ungeeignet bezeichnet wird, und Schmalfilme sind mal zu weit iber 90% Kodachrome Filme.

Einrichtung zum Scannen mit manuellem Filmtransport(mit Epson 4870)
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Einrichtung zum automatischen Scannen (mit Epson 48 und Pollin Steppmotor Steuerung)

Installation und Aufruf von CineToVid

CineToVid wird als ZIP Archiv ausgeliefert. Dieséschiv enthalt die Java JAR Datei mit dem "Execlgghdie Hilfe Datei mit den
erforderlichen Bildern und ein Beispielprojekt. Fiaar gescannten Filmstreifen zum Testen mit deispidprojekt kdnnen zusétzlich
heruntergeladen werden. Auch ein Screenshot mizdeerwendenden Extraktionsparametern ist mitadteth.

Um das Produkt zu installieren, muss das Archiiglezh in ein Verzeichnis Ihrer Walfz.B. D:/PROGRAMME init einem Standard
Entpackungstool wi&-Zip, WinZip oderPowerArchiver entpackt werden. Wahrend des Entpack-VorgangesdeisCineToVid
Verzeichnis mit allen erforderlichen Unterverzeiigsen angelegt und mit den expandierten Dateieadgal

Um das Programm zu starten muss das "JAVA" Programm aufgerufen werden, dashddas Java Runtime Environment (JRE) bereittiieste
wird. Das "JAVA" Programngjava.exe)efindet sich infbin" Unterverzeichnis des Verzeichnisses, in das desidfalliert wurde
{normalerweise ist das "jrex.y.z" im "C:/Programmé&rzeichnis, wobei "x.y.z" die Version des JREB(Z..6.3) angibt}.

Wichtig ist - besonders in der Windows Umgebungssdauch die Umgebungsvariablen richtig gesetdt sin
(siehe "Arbeitsplatz -> Eigenschaften-> Erweiteltrrgebungsvariablen™).
Fir den Benutzer sollte der CLASSPATH etwa in folder Form gesetzt sein:

".;C:\PROGRA~1\Java\JMF21~1.1E\lib\sound.jar;
C:\PROGRA~1\Java\JMF21~1.1E\lib\mf jar;
C:\PROGRA~1\Java\JMF21~1.1E\lib;"

Der CLASSPATH wird in der Regel durch die Instadiasroutine des Java Media Frameworks automatiesbtat.

Um das Programm zu starten, miissen die folgendzhRBen die "Eingabeaufforderungs-Konsole" eindeggewerden:

[ Anmerkung: im Beispiel ist angenommen, dass sich das JRE:MPfogramme\Java\jrel.6" befindet (zur Erleichtegrder Installation von JRE Updates ist das Java
Verzeichnis so umbenannt, dass die Versions unditdgdummer bei einer Update Installation nicht gesinweden muss). Weiter ist angenommen, dasoeiddAR.jar
ins Verzeichnis "C:\Programme\CineToVid" installieiurde.].

C: (auf Laufwerk C ums chalten)
cd Programme (in das Benutzerver zeichnis umschalten)
C:\Programme\Java\jre1.6\bin\java.exe -Xms1 28M -Xmx768M -jar C:\Programme\CineToVid\cinetovidJ AR jar

Die Paramete-Xms128M und-Xmx768M sind erforderlich, um eine angemessene Menge heait&speicherplatz fiir das Java Programr
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reservieren (in diesem Beispiel ist der Minimalsperbedarf mit 128 MB, und der Maximalspeicherbedar 768 MB angegeben). Werden
diese Parameter nicht angegeben, dann geht demaRmogder Speicherplatz aus und eine "not enoughgat Ausnahmebedingung wird v
JRE angezeigt.

Wenn man das Programm in einer LINUX Umgebung ietrdann muss man zusétzlich (direkt hinter deei@erzuordnungsparametern)
auch noch den Ausfiihrungsparamelsun.java2d.opengl=Trueangeben. Das steigert die Performance des Progrararneblich.
CineToVid\cinetovidJAR.jar muss genau so wie hier gezeigt eingegeben werden, thva beachtet die Gro3-/Kleinschreibung.

Im Aufruf kénnen noch drei weitere Parameter angegeverden. Parameter 2 kann dabei das Backup idlenze zur Speicherung von
SSMM Initialisierungsdateien spezifizieren und Parameter 3 steuert die Anzeggelransportlochpositionen ( x,y Koordinaten inscgnnter
Streifen) in der Error Datei. Dazu muss dieser iatar auf den Wett (eins)gesetzt werden.

Zur Vereinfachung des Programmaufrufes tber "JARtei2n mittels des SUN JRE kénnen die Dateien at§)MF2.1.1e/lib" in den
Ordner"...\JRE..\lib\ext" (im JRE Installationsverzeichnis) kopiert werdBer Java Interpreter JAVA.EXE findet in der Regesétzlich
erforderliche JAR Dateien in diesem Ordner. Relegard die Dateien customizer.jar, dnsns.jar, jnf jmf.properties, jmf.properties.orig,
mediaplayer.jar, multiplayer.jar, sound.jar undrsdhank.gm .

Um den Programmaufruf zu vereinfachen kann man"@neeToVid.bat" Datei mit dem gezeigten Inhalt erstellen. Nattirlielissen die
Verzeichnisangaben entsprechend der vorliegendgallation angepasst werden.

Es muss sichergestellt sein, dass Zeile 3 alsedizge Zeile, also ohne Zeilenvorschubs- und Wegetaufszeichen (CR/LF) eingegeben
wird. Ist dies nicht der Fall, dann hat der Commbnidrpreter des Betriebssystems ein Problem.

Liix
Datei Bearbeiten Format  Ansicht 7

oD Programme L . . L . . B
CWProgrammetJavadsJrRel, ehbintjava. exe —ms128M —mx7EEM —jar C:\Programmeh\CineTovidicinetovidlar. jar

Allgemeine Bemerkungen:

Um die Anforderungen an den Plattenspeicherplatdesn wie moglich zu halten, missen die Filmseri{strips) im "Strip-Verzeichnis" als
JPEG Dateien gespeichert werden. Die extrahierterbfider (frames) werden ebenfalls als JPEG Dateiegelegt.

Die Dateinamen fiir Streifen [XXXXGSSS.jpg] werdarsainem 4 Zeichen lang&asis (Projekt) Namen [XXXX], einer eine Ziffer langen
Streifengruppe (strip group) [G] und einer 3 Ziffern langelaufenden Streifennummer (strip sequence number) [SS]sowie der
Dateinamenserweiterung ".jpg" gebildet. ( Beisg#FLT1001.jpg )

Die Dateinamen fir Bilder werden aus einem 4 ZeidaegerBasis (Projekt) Namen einer 4 Ziffern langefaufenden Streifennnummer
(strip sequence number), einer 2 Ziffern langelaufenden Bildnummer (frame sequence number)sowie der Dateinamenserweiterung
".jpg" gebildet.

Ist die Option'Use joint numbering scheme" tiber dasOptions" Menu eingeschaltet, dann wird aus der Streifennemmd der
Bildnummer innerhalb des Streifens ein streng doiftnde Nummer gebildet, damit auch Programme Wikbamux und VirtualDub zur
AVI_Datei Erzeugung verwendet werden kénnen.

( Beispiel "disjoint numbering": XXXX100101.jpg, X¥X100102.jpg, ...... XXXX100143.jpg,XXXX100201.jpg,

XXXX100202.jpg........ XXXX100243.jpg.....

Beispiel "joint numbering": XXXX100101.jpg, XXXX1AM2.jpg, -..eeeernvee XXXX100199.jpg, XXXX100200gpXXXX100201.jpg, ........
XXXX100299.jpg.)

Bitte Vorsicht beim Umbenennen von "Strips" unddties" Dateien. Die ersten 4 Zeichen des Dateinaméssen mit dem Basis Dateinan
(d.h. dem Projekt Namen) identisch sein. Ist diebtrder Fall, erzeugt CineToVid eine Fehlernaditric

Die Dateinamen fiir die Filme (MOV bzw. AVI Dateienmgrden aus dem 4 Zeichen landg@ojekt Namen erganzt um eine beliebig lange
"Dateinamensergénzung”und der Dateiernamensweiterung ".avi" bzw. ".mgebildet. ( Beispiel XXXX1A.avi bzw. XXXX1A.mov )

Der gesamte Filmerzeugungsprozess setzt sich ausldenden Abschnitten zusammen:

1. Einscannen der Filmstreifen mit dem Flachbettr8ea
Das Resultat sind Bildstreifen einer festen Langerd Filmstreifenverzeichnis abgelegt sind.

Anmerkung und Warnung: Dieser Prozessabschnitt ist (bei manueller Tramsjwichtung) der wirklich zeitaufwendige (und dam
langweiligste) Arbeitsschritt. Die restlichen S¢terisind dann fast vollig automatisiert.

Um das Scannen durchzuftihren bendétigt man wirldedr viel Geduld. Wenn man eine wirklich gute Fibmsporteinrichtung (manuell
oder automatisiert) gebastelt hat, dann kann maaga verwendetem Computer (relevante Parame@iPsozessor Geschwindigkeit
und Plattengeschwindigkeit) und je nach verwenddimmhbettscanner und ausgewahllter Scannaufléstvey 30 bis 60 Streifen (990
bis 2580 Bilder) pro Stunde schaffen. Bei Supeiit@l@ Bildern pro Sekunde ist das maximal 143 Selenn(ca. 2 1/2 Minuten)
Filmlaufzeit, wenn man die volle Breite der Durchiieinheit eines Epson 4990 ausniitzt.

Ein schneller Rechner tragt sehr wesentlich zuekéffen Einscannen der Filmstreifen bei. Die Sund@ebendtigten Zeit der Scanner
Hardware fur einen Scanvorgang sowie des Vorscabs-ilmstreifens ist ziemlich fest und liegt im @egend von 20 bis 25 Sekunden
bei effektiver Filmtransporteinrichtung. Durch eineptimalen Rechner kann die durch den Twain Drilesr Scanners verbrauchte Zeit
fur Datenlibertragung und rechnerische AufbereitlegBildes dramatisch beeinflusst werden. Beim Eg&®0 braucht man mit einem
AMD Athlon 1,2 GHz Prozessor ca. 120 Sekunden fé@rAdifbereitung eines Streifens, mit einem AMD Athl64 X2 4400+ Prozessor
und schneller Platte mit groRen Cache Speichet@&ekunden, also nur etwa 1/3 der Zeit.

2. Extrahieren der Bilder aus den gescannten Stréifes ist die eigentliche Aufgabe von CineToVid).
Das Resultat sind Bilder mit gleicher Léange undit8rdie im Filmbilderverzeichnis abgelegt sind.

3. Erstellen der Filmdatei aus den extrahiertendsiid
Das Resultat sind xxxx.MOV oder xxxx.AV| Dateieredin Filmeverzeichnis abgelegt sind.

4. Falls gewunscht: zusammenfiigen der FilmdateienmameGesamtfilm und hinzufuigen des T«
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Das ist mittels eines Video-Bearbeitungsprogramaueshzufiihren. Es gibt dazu mehrere geeignete 8mge, z. BeispidPinnacle
Studio, Pinnacle Liquid Edition, NeroVision Express Adobe Premiere Elementder das von mir benutziagix Video deLuxe
Will man nur mehrere Filmsegmente zusammenfligem &ann man auch das Freeware PrografintnalDub benutzen.

Das Cine Film Frame Extractor Hauptfenster

2| Cine Film Frame Es
File Functions Options Tools Help ( @ new version is available on the internet )

No project selected. Please open last used project or select a project via the FILE menu or set up & new project

Project Definition (due to storage requirements only JPG strips supported)

Film Type iSupera -18fps |V[ generated frame

Base Filename | Project Id.:
Start Strip

End Strip

Strip Dir.

Frame Dir.

Video Dir.

Strip

Das "Cine Film Frame Extractor" Hauptfenster steder verschiedenen Aktionen, die erforderlich simth eine Video Datei von einem
Schmalfilm zu erzeugen.

Das Fenster hat 3 Teile:

1. Die Menuleiste
mit folgenden Ments und ihren MenlUpunkten:
File (zur Steuerung der Sitzungsaktivitaten und zurweld der Projekte)
Functions (zur Steuerung der Verarbeitungsaktionen)
Options (zur Einstellung verschiedener Verarbeitungsogign
Tools (zum Aufruf der eingebunden Werkzeuge)
Help (zum Aufruf der Programmihilfe, der CineToVid Wikind der Programminformation)

Anmerkung: Solange noch kein Projekt ausgewahlt ist, sindBésten Menupunkte noch inaktiv.
Wenn eine neue Programmversion im Internet verftigibawird in der Mentleiste ein Hinweis daraufygben.

2. Der Parameter- und Informationsbereich.
Dieser Bereich wird zur Bereitstellung der fur Eirojekt erforderlichen Steuerungsparameter verwtende
In diesem Bereich werden auch Fehlermeldungen ucittige Fortschrittsinformationen angezeigt.

3. Die Schaltflachenleiste

zeigt die Schaltflachen (Buttons), die fur die Aatbestimmter Projektaktionen zur Verfligung stehen
Scan strips- "Streifen Scannen" (zum Aufruf des Programmas, den Flachbettscanner steuert, mit dem die Fiifest
eingescannt werden sollen - zum Beispiel dem Scatn@lter von Simon Buhler - siehe CineToVid Wiki)
Gen. Frames- "Bilder generieren" (zur Erzeugung der Einzeleilaus den eingescannten Filmstreifen)
Gen. Movie- "Videodatei erstellen" (zum Aufruf der Funktioder des Programmes, das die Erstellung der Videostauert)
Show Movie- "Film abspielen" (zum Aufruf des Programmes, des erstellten Videofilm vorfuhrt)
Cancel Action - "Aktiven Vorgang abbrechen" (um eine im Momen®usfiihrung befindliche Aktion zu stoppen)
Exit - "Programmende” (um das Programm CineToVid zuntier)

Anmerkung: solange noch kein Projekt ausgewabhlt ist, sindviéesten Schaltflachen inaktiv. Nur die "EXIT" Stfiache ist aktiviert.

Erste Einrichtung

Fir das CineToVid Programm sind keine globalen iatear definiert. Alle Parameter werden im Zusamnaeghmit einem Projekt
gespeichert. Das erlaubt, dass jedes Projekt éfeersvollstandigen und individuellen Parametersatfigt.

Aus diesem Grunde ist es sinnvoll, ein "Default (DF Projekt zu definieren, das als Muster fiir 'legeProjekte verwendet werden kann. Ist
noch kein Projekt im "Projects” Ordner enthaltemdi@r ist vollig leer), dann wird beim Aufruf vorir@ToVid eine DFLT Projekt INI Datei
erzeugt.

Um das "Musterprojekt" (Defaultprojekt) einzurichtést den Anweisungen zu folgen, die uritein Projekt anpassenindDer "Define

Commands" Dialodpeschrieben sind.
Als Basisdateiname kann man die Zeichenfolge "DF&rivenden.

Funktionen:

Ein neues Projekt erstellen
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Um ein neues Projekt zu erzeugen, muss zuersesieliendes Projekt ausgewahlt werden
(siehe:Ein bestehendes Projekt 6ffen

:FEr_o_je_ot DFLT selected to be opened!

Base Project Id’s DFLT = |‘

Project Description The Drefault Project

das als Muster fiir die Ubernahme der wichtigstearater dient. Beim ersten Arbeiten mit CineToViatin der Installation wird ein
DFLT Projekt mit der minimalen Parameterausstat@mgelegt, dass vor der Erstellung eigener Progekidie eigenen Bedirfnisse
angepasst werden sollte.

Danach muss irkile Menu der Eintrad'Create New Project from Existing One" angeklickt werden.

Im sich 6ffnenderiCreate New Project" Fenster sind dann folgende Eingaben zu machen.

Bcrcacevenprope zl

| Provide 4 character long new base projct identification
and update the inherited project description |

Hew Base Project Id

Project Description The Default Project.

e

N et

1. Vergabe eines neuen 4 stelligen Projektnameridi'New Base Project Id". Es ist glinstig, wenn die 4-stellige Abkirzung
sprechend ist, also einen Bezug zum Projektinlzlt h

2. Vergabe einer 24 stelligen Projektkurzbezeichn(ifgpject Description™) , die der Identifizierung des Projektes bei der
Projektauswahl dienen soll.

Mit der SchaltflachéQuit" kann der Vorgang abgebrochen werden, wenn dieltBabhe"Return" gedriickt wird, dann wird das ne
Projekt gedffenet. Es muss dann méglicherweise madHauptfenster angepasst werden.

Anmerkungen:

Eine Projekt Ini Datei wird in€CineToVid/Projects Verzeichnis erstellt.
Eine Projekt Ini Datei ist eine Standard Textdades, mit jedem géngigen Texteditor (z.B. Windowséyxad) editiert werden kann.

Wenn in der als Muster dienenden Ini Datei Stifiipame-, oder Video-Verzeichnis schon angegeben darth wird der modifizierte
Eintrag ubernommen und die Dateien werden erzetegin sie nicht schon existieren.

Ein Projekt anpassen

Film Type |Super3 -18fps | >

Base Filename / Project Id.: DFLT
Start Strip
End Strip

Strip Dir.

FrameDir.  |eoProjekte\DFLT)Frauesy| Jf

video Dir. | deoProjelte\DFLTVVideod| [0

Bendotigte Mindestinformation zur Definition einesofektes am Beispiel des DFLT Projektes.
Um ein Projekt anzupassen, sind folgende Anweisuagszufihren:

1. Auswahl desFilm Typs (Film Type)" im aufklappbaren Auswahlfeld.
Momentan sind "Super 8 - 18 fps", "Super 8 - 24,fiidormal 8 - 16 fps", "Single 8 - 18 fps" und 'gie 8 - 24 fps" unterstitzt. [fps = frames perosec/
Bilder pro Sekunde].
Hinweis: Super8 und Single8 Filme sind in den Filmabmessnrspwie Transportiochabmessungen identisch.

2. Eingabe des Pfades zum Verzeichnis, das diesiagaten Filmstreifen aufnehmen soll in F&dw Strip Dir." .
Mit der "Find" Schaltflachen hinter Feld "Raw Stijr." kann man den Datei-Suchdialog des Betriebtgsys aufrufen, um den
Pfad zu finden.

3. Eingabe des Pfades zum Verzeichnis, das die mmichnisse zur Speicherung der extrahiertentHidier aufnehmen soll in
Feld"Base Frame Dir.".
Mit der "Find" Schaltflachen hinter Feld "Base Feair." kann man den Datei-Suchdialog des Betrigdissns aufrufen, um den
Pfad zu finden.

In diesem Verzeichnis werden Unterverzeichnisse"D", "2", usw. wahrend der Filmbildextraktion abegt, und zwar entsprechend der ersten Ziffer
(Gruppe) der 4 Ziffern langen laufenden NummerFigsstreifens. Diese Unterverzeichnisse miissen eredet werden, da die Anzahl der Dateien, d
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einem Verzeichnis enthalten sein kdnnen, auf e®®3 beschrankt ist.
Zudem wird der Extraktionsprozess deutlich langsamenn die Anzahl der im Zielverzeichnis enthadtetDateien 15000 lbersteigt.
(Dies ist die Anzahl Dateien, die erforderlich sinch einen cirka 13 Minuten langen Film zu erzeugen 18 Bildern/Sekunde)).

4. Eingabe des Pfades zum Verzeichnis, das die igeteer Filme (Videodateien) aufnehmen soll in F&ldleo Dir." .
Mit der "Find" Schaltflachen hinter Feld "Video Dikann man den Datei-Suchdialog des Betriebssystifrufen, um den Pfad
zu finden.

5. Sicherung der eingegebenen Information als netmekt Uber'File -> Save Parameters of Actual Project’

Um die Programme festzulegen, die fiirs ScannerVidieodatei Erzeugung und Filmvorfiihrung verwendetden sollen, musser
"Define Commands" Dialogufgerufen werden.

Der "Define Commands" Dialog

Der "Define Commands" Dialog wird verwendet, um Baameter festzulegen, die erforderlich sind, ierPdogramme aufzurufen, die
furs a) Scannen, b) die Striplmage Bearbeitundjec)/ideodatei Erzeugung und d) die Filmvorfuhrwegwendet werden sollen.
Zusatzlich werden hier der Browser spezifiziert, fiie die Prasentation der Hilfe Datei verwendetdes soll sowie ein Texteditor, mit
dem man notfalls die INI Datei &ndern kann.

Achtung: Der Browser ruft immer die Dat€lineToVid.htm (Dateiname ohne Sprachkennzeichnung) auf.
Im Auslieferungsarchiv sind jedoch zwei Hilfedate{€ineToVid de.htm @deutsch und CineToViden.htm (englisch) enthalten. Die
gewulnschte Datei (deutsch oder englisch) mussrmSmeToVid.htm umbenannt werden.

Der Dialog wird Uber das "Functions" Meni und dBefine Commands" Menupunkt aufgerufen.
[ Functions -> Define Commands ]

Define Commands and Files _B B

Define Commands and Ini Files

Scanner prograny _C_:}T__oo!;\Sc:_anComrpI\Scan_Col_'dr__ol_lgr.g)ge_
Movie Generator

SSMM Codec IniFile |

PictureCleaner Inf File:  C:\ProgrammelCineToVidiProjects\UG2ec ini
Media Player (CT ok ideol ANVYLCwWic axe

Browser for Help CProgrammelnternet ExplorerIEXPLORE EXE

Text editor for INI file p:WNDd’@\sy;{emSQho{epgd.exe

Image viewer b;\Drogramme\Corel\Cq_rel Paint Shop Pro }'Paint

Beispiel: Dialogfenster zur Festlegung der Stagal&Befehle.

Die folgenden Aktionen sind durchzufiihren:

1. Eingabe des Befehls fir den Aufruf des Scannegr@ammes (Twain Drivers) in Fel&canner program" .
Mit der "Find Program" Schaltflache hinter Feld &8oer program" kann man den Datei-Suchdialog dé&$eBssystems aufrufen,
um das Programm zu finden.

2. Eingabe des Befehls fiir den Aufruf des Videod@emerierungsprogrammes in Félovie Generator" . Wenn die CineToVid
eigene Funktion zur Generierung von Videodateieweadet werden soll, dann kann dieses Feld ledrdiie
Hinweis: es ist auch die entsprecher@gtion im Options Menu zu setzen.
Mit der "Find Generator" Schaltflache hinter Felddvie Generator" kann man den Datei-SuchdialogRisebssystems
aufrufen, um das Programm zu finden.
Videodatei Generierungsprogramme sind ProgrammeA\Wi®emux, VirtualDub, PhotoToFilm oder SSMM. FunvADemux und
VirtualDub sind zur Zeit streng fortlaufend numneeté Bilderdateien erforderlich. Der CineToVid matGenerator, SSMM und
PhotoToFilm erlauben auch "disjoint" nummeriertédBidateien. Zudem hat SSMM noch die Méglichkedsttmmte Ubergénge
wahrend der Generierung zu erzeugen.

3. Wenn SSMM als "Movie Generator" gewahlt wird, kaman den Pfad zur Datei fiir die automatische "Cotigtialisierung in
Feld"SSMM Codec Ini File" eingeben.
Dieser Wert ist nicht zwingend erforderlich, dasdHeann leer bleiben.
Wenn es verwendet wird, kann mit der "Find Ini FiBehaltflache hinter Feld "SSMM Codec Ini File'rdzatei-Suchdialog des
Betriebssystems aufgerufen werden, um die Daténden. Die Datei muss wahrend eines vorausgegam88MM Aufrufes
gesichert worden sei
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Einstellungen zum Erstellen B 1’

- Einstellungert zum Erstellen

Dateiname |K:\\-"ideoPloiekte\Test\Video\Test1.avi Auzwahl. |
StartPosition: |D Cluality: Final Production j

i |4 Hervoragende Qualitat - Largzamste Erstellung [Vensender Sie
REI dies fiir die beste Gualtat; benatigt ~403% mehr Zzit als Default]

W \ideo Stream Cache aktivieren [1st diese Option aktiviert, wird die Videoerstellung wezentlich
bezchleunigt. S5MM berechnet dann nur die Teile des Videos neuw, verandert wurden. Z.B. wird nur
bei einem Bild der Test verandert, so berechnet SSMM bei einer Meuerstellung nur diesen Teil neuw.
Es sein kann jedoch sein. dass aufgrund dieser Option die Videografe leicht aralier werden kanr,

I™ Dauerhatten Cache akhivieren [Alle gecachten Dateien bleiben nach Reset Cacke |

Programmende erthalten, Fertia zum Einsatz beim ndchsten Start von S5h)

= Film Eingtellungen

Achtung: S5k unterstiitzk nur 441 bis maximal 2 GByte. Benutzem Sie am besten nicht
“Unkomprimiert'* alz Video Codec; benutzen Sie andere. W ahlen Sie nur den Audio Codec aus, wenn
Sie Audioin lhrem Projekt haben,

Wideo Codec wahlen | |Div® 521 Codec. |
Audio Codec wahlen | |Mot zetl |

| ‘ Yideo und Audio Codec Einztellungen speichern l
Dateinamel Wideo | Audio |

C5_O.ini Div® 5,21 Codec Mot set!

Starten | Abbruch |

SSMM Dialog, der nach anklicken der Schaltflach@tSGeneration" im SSMM Hauptfenster angezeigtiwir
Dies ist die Stelle (schwarzer Pfeil), an der d&®/ Codec Initialization File" (hier CS_0.ini) gekiert wird.

Momentan funktioniert diese Funktion von SSMM nithmer richtig. Das bedeuted, dass man'8tart generation" Schaltflache driicken muss, auch
wenn die Codec Initialisierungsdatei als Paramete8SMM (ibergeben worden ist.

4. Eingabe des Pfades zur InitialisierungsdateRiesire Cleaner&ictureCleaner Ini File" .
Die Funktion "PictureCleaner" hat eine separatgalisierungsdatei, damit diese Funktion auch ugalgig - also nicht Uber das
CineToVid Tools Menu aufgerufen werden kann.
Mit der "Find Pic Ini" Schaltflache hinter Feld @ireCleaner Ini File" kann man den Datei-Suchdjales Betriebssystems
aufrufen, um die Datei zu finden.

5. Eingabe des Befehls fiir den Aufruf des Media &sayn Feld'Media Player” .
Mit der "Find Player" Schaltflache hinter Feld "MadPlayer" kann man den Datei-Suchdialog des Betsigstems aufrufen, um
das Programm zu finden. Fur das Abspielen von .M@éo Files wird defQuicktime Media Player" empfohlen.

6. Eingabe des Befehls fiir den Aufruf des Browseifsald"Browser for Help" .
Mit der "Find Browser" Schaltflache hinter Feld &vser for Help" kann man den Datei-Suchdialog desi@ssystems aufrufen,
um das Programm zu finden.

7. Eingabe des Befehls fiir den Aufruf des Texteditor-eld"Text editor for INI file"
Mit der "Find Editor" Schaltflache hinter Feld "Bwvser for Help" kann man den Datei-Suchdialog desi@&®essystems aufrufen,
um das Programm zu finden.

8. Eingabe des Befehls fur den Aufruf des Bildbeimbgsprogrammes in Feltinage viewer" .
Mit der "Find Viewer" Schaltflache hinter Feld "ligeviewer" kann man den Datei-Suchdialog des Betsigstems aufrufen, um
das Programm zu finden.
9. Sicherung der eingegebenen Information in diejéRt Ini* Datei durch anklicken der Schaltflacienter"
"Enter" schlie3t das Dialogfenster nicht. Um dasdter zu schlieBen muss die SchaltflatDeit" angeklickt werden.
Um den Inhalt aller Eingabefelder des Dialogestaeten, muss die Schaltflact@ear" angeklickt werden.
Ein bestehendes Projekt 6ffnen

_FEi Functions Options Tools Help

Open last used Project

Select an Existing Project

Create Hew Project from Active One
Save Parameters of Actual Project

Exit Strg-,

Um das zuletzt bearbeitete Projekt aufzuruferipistFile" Menul der MenueintragOpen last used Project" anzuklicken.
Das Projekt wird geédffnet und die Projektparameterden in die Dialogfelder eingetragen.
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Um ein anderes, bereits definiertes Projekt aufemrtst im"File" Meni der MenUeintragSelect an Existing Project” anzuklicken.
Es 6ffnet sich das "Select a Project" Fenster.

zl

:F.'r_o_jec:t IT73 selectzd 10 be opened!

Base Project Id's Ims : T i
Project Description ?;;T
MAL

Durch die Auswahl eines Eintrages im sich aufklaygjen"Base Project Id's" Feld wird die Projektkurzbeschreibung angezeigt dais
Projekt wird geoffnet.

Durch anklicken detReturn" Schaltflache wird ins Hauptfenster zuriickgekehrt.
Die INI Datei eines bestehendes Projekt aktualisien

_FEi Functions Options Tools Help

Open last used Project

Select an Existing Project

Create New Project from Active One
Save Parameters of Actual Project

Exit Strg-,

Um die in einer Projekt Ini Datei abgespeicherteeri® abzuandern ist iffrile” Menu der MenlpunKiSave Parameters of Actual
Project" anzuklicken.

Dadurch wird garantiert, dass die in den Dialogemnell angezeigten Werte auch tatséchlich in dejet Ini Datei fiir die weitere
Nutzung abgespeichert werden.

Filmstreifen einscannen

Um Filmstreifen einzuscannen, wird der Film so émdFlachbettscanner eingelegt, dass sich die Toathsgher entweder unten und das
erste Filmbild am rechten Rand oder oben und dds Eilmbild am linken Rand des Scanbereiches thefin

Bei der Definition der Extraktionsparameter mussRlichtung des Filmdurchzuges durch den ScanrdgriZeile"Strip

Transportation -> transportation direction to the ..." angegeben werden.

Der Filmmuss immer horizontal gescannt werden (d.h. entsprechend einer Zeileinein DIN A4 Blatt im Hochformat bei einem
Scanner mit einem etwa DIN A4 grof3en Scanbereithiell der Film vertikal (d.h. entsprechend eineal8y eingelegt, darverdeckt
der Film Teile des Kalibrierungsbereichesam oberen Rand des Scanbereiches des ScanneféhRas Falschbelichtungen und
Falschfarben beim Scannen.

Wird die SchaltflachéScan Strips" oder der MenupunKfunctions -> Scan Strips" angeklickt, dann startet das Programm, das den
Scanner steuert. Ist als Programm kein Twain Tr€ib®. EpsonScan) angegeben, sondern das Stegexpnm"ScanController" zur
Ansteuerung einer Transportvorrichtung und eineailiWreibers, dann 6ffnet sich deialog zur Definition der Paramet#ir dieses
Programm.

Wichtiger Hinweis:

Wenn die Scanner Software (Twain Treiber) als @ptiom Scannen den Parameter "progressive" anbiletet, darf dieser Parameter
nicht aktiviert werden. Progressive bedeutet iselie Zusammenhang, dass die Bilder so eingescanié¢myalass sie schon benutzt
(z.B. beim Download des Bildes in einem Browsereaaigt/verarbeitet) werden kénnen, auch wenn st nacht ganz vorhanden sind.
Bei solchen Bildern kann die endgtiltige BildgroBeste und Hohe) durch CineToVid nicht ermitteltrden, da diese Felder beim
Anlegen der JPEG Datei im Datei Header durch dastszrprogramm noch nicht vollstandig ausgefulltdeerkonnten.

Scannen ist von CineToVid aus gesehen eigentlitheaiterner und unabhéangiger" Prozess. Die Infaonaiber die Zieldatei fir die
eingescannten Streifen und die Namenskonventidiretié Dateinamenerzeugung (sieA#gemeine Bemerkunge)) sowie der zu
scannende Bereich sind im Scanprogramm (z.B. Egson$iber die dort bereitgestellten Eingabefeldeew vorzugeben. Die Werte
kénnen aus CineToVid nicht automatisch an das Sanogramm Ubergeben werden, weil die Scanner (TWeaiber) Programme
dafir keine standardisierte Schnittstelle vorhaler Scanvorgang kann aus diesem Grunde auclt diek ein anderes Programm, :
IrfanView, Corel PaintShop Pro, Adobe PhotoShopr edeh durch direkten Aufruf eines Scanner (Tw&rggrammes vorgenommen
werden.

Wird derScanController von Simon Buhler verwendet, dann kénnen Projekarfater tibergeben werden. Allerdindserschreibt der
ScanController bestehende Streifendatein beim &ndtinscannen ohne zuvor zu warnen, da der Sagavgija moglichst ohne
Bedienereingriff ablaufen soll.

Das Optionsmenii

Options | Tools Help

¥ Replace existing strip files

[ Delete Raw Strips after Frame Extraction
¥ Allow to use hole positioning dialog

IZ Allow one as start value

¥ Use CineToVid native movie generator

I Use joint numbering scheme

[ Create Ini-File for SSMM

I Create PhotoToFilm project file
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Das Optionsment erlaubt die Vorgabe einiger Stewggsparameter fur den Extrahierungsprozess.
Die mdglichen Vorgaben sind:

1. Replace existing strip files

Man kann zwar vorgeben, dass Streifen bei mehrfacheannen iberschrieben werden sollen oder ribbt, diese Funktion ist
fur die externen Scannerprogramme nicht wirksamt ard in der Regel ohne Nachfrage Uberschriebsiehe weiter oben!

2. Delete Raw Strips after Frame Extraction

Hier wird definiert, dass CineToVid die Streiferséiit, sobald die Bilder des Streifens extrahientden.
Diese Option sollte aber nur bei extremem Speidampmangel gesetzt werden.

3. Allow to use hole positioning dialog

Hier kann angegeben werden, dass fur die Lokalisgeder Transportlocher ein spezieller Dialog arggaverden soll. Dies ist
standardméRig ausgewal8iehe hier!

4. Allow one as start value

Fir den Fall sehr schmaler Durchlichteinheiten Kaien angegeben werden, dass ausnahmsweise autletséen Bild eines
Streifens mit der Extraktion begonnen werden k&ramn ist allerdins die Feinanpassung der Extrakparameter mittels des
Anpassungsdialoges nicht mehr moglich, da kein Bifdlie erforderliche Uberlappung zzur Verfuguhehs.

(Siehe:Der "Adjust Extraction Parameters" Diajog

5. Use CineToVid native movie generator

Diese Vorgabe ist standardmaflig angeschalteteBo#inderes Proramm zur Filmerzeugung verwendetemedann ist dieser
Haken zu entfernen.

6. Use joint numbering scheme

Diese Option bewirkt, dass die extrahierten Bilidetlaufend aufsteigend numeriert werden, so desalsch mitAviDemux oder
VirtualDub weiterverarbeitet werden kénnen.

7. Create Ini-File for SSMM

Diese Option bewirkt, dass die Ini-File fir SSMMder dazu Gber den Aufrufparameter spezifiziertémi@hek gespeichert wird.
8. Create PhotoToFilm project file

Diese Option bewirkt, dass die Projektdatei firt®fioFilm erzeugt wird.

Aufruf von ScanControllerzum Ansteuern einer Transportvorrichtung und einesTwain Treibers

EScanEontrol Parameter Modification ) x|
Last found strip number is 007 Next walid number is 45

Target Directory H:WideoPropktst TES Tistripst

Project Name {Image Name Prefix) TEST
Number of First Strip (4 digits) 45
Number of Strips to Scan (4 digits) 0200
At Scan End PowerDown System (Yes,No) NO

Der Dialog zur Definition der Parameter zur Steagruon ScanController 6ffnet sich, wenn als Scafmegramm deBcanController,
das Programm zur Ansteuerung eines Stepper-Mat@mer Transportvorrichtung und eines Twain Tresbm Dialog "Define
Commands and Files" ausgewahlt worden ist.

Siehe:Der "Define Commands" Dialog

Uber diesen Dialog wird digielbibliothek fiir die Filmstreifen, deProjektname, und eineStartstreifen Nummer an den
ScanConttroller Ubergeben. Sind bereits StreifefeinZilebibliothek vorhanden, dann wird die naelfstie Streifennummer
eingetragen. Ist dies nicht gewuinscht, dann mesedEintrag angepasst werrden. Zusétzlich kangeflegt werden, wieviele
Scanvorgéange durchgefiihrt werden sollen und olsdanController nach durchgefiihrtem Scan-Prozes&dehner herunterfahren soll
oder nicht (diese Option ist im ScanController ainementan noch nicht implementiert).

Achtung: der ScanController Gberschreibt bestehende Straifeidentischer Streifen-ldentifikation ohne zawen!

Einzelbilder aus den gescannten Filmstreifen extrakren
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Beispiel: CineToVid Fenster wahrend des Extraktiompsses.(mit 4:3 Bild).

Beispiel: CineToVid Fenster wéhrend des Extraktiompsses. (mit 16:9 Bild).

Um den Bilderzeugungsprozess zu starten, musscthigtBacher'Gen. Frames" oder der MenupunKFunctions->Generate
Frames" angeklickt werden.

Alle Filmbilder die in den Streifen enthalten simtie durch die Werte in den Feld&tart Strip" und"End Strip" ausgewahit sind,
werden extrahiert und als separate JPG DateieerirUthterverzeichnissen des "Frames" Verzeichnaisgsspeichert.

Mindestens da%Start Strip" Felde muss gefllt sein. Die Namen der Streifegidatkdnnen tber die Schaltflacténd" hinter den
Feldern lokalisiert werden. Der Standard Dateidjales Betriebssystemes wird dazu aufgerufen.

Die erforderlichen Unterverzeichnisse "0", "1", '2". werden wahrend des Bildextraktionsprozessésprechend der ersten Ziffer
(Gruppe) der laufenden Streifennummer automatiagelagt.

Diese Unterverzeichnisse missen verwendet werdetiedAnzahl der Dateien, die in einem Verzeiclemithalten sein kdnnen, auf et
30000 beschrankt ist.

Zudem wird der Extraktionsprozess deutlich langsamenn die Anzahl der im Zielverzeichnis enthadteateien 15000 Ubersteigt.

Bei der Einzelbilderzeugung wird der gerade begteb&ireifen und die erzeugten Einzelbilder (mieihNamen) im CineToVid
Hauptfenster angezeigt.

Das Informationsfeld am oberen Fensterrand zeggftzlich relevante Fortschrittsinformationen.

Treten Extrahierungsfehler auf (z.B. wegen besahtédiTransportiocher oder falscher Farbtiefen Elhstg fir den Monitor - 32 Bit
Farbtiefe ist erforderlich!), dann werden die Naciten zu diesen Fehlern in der Fehler Datei alggefem Ende der Extraktion kann
diese Datei dann uber das Tools Menu angeseheremerd

Hinweis: Die Numerierung der erzeugten Einzelbilder karaiinur in der Standard-Methode (Projektname +fStreummer+
Bildnummer d.h. disjoint numbering) erfolgen. Imptidns Menu" kann auch festgelegt werden, dassfeitlaufende Numerierung
(Projektname + fortlaufende Bildnummer d.h. jointmbering) verwendet werden soll. Damit kdnnen didgramme wie VirtualDub
und AviDemux zur Videodatei Erstellung verwendetaesn.

Uber dag'Options” Menii und Menii EintratDelete Raw Strips after Frame Extraction” kann man auch festlegen, dass die
Filmstreifen geléscht werden, nachdem die Einzedbikextrahiert wurden. Dies wird aber nicht empéohl es sei denn, es herrscht
extremer Platzmangel auf der Festplatte. Das L@sebe Filmstreifen muss zudem bestatigt werdenyarsehentliches Léschen
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verhindern.
Siehe: Das Optionsmeni

Der "Describe Extraction Parameters" Dialog

Der Prozess zur Extraktion von Einzelbildern karitials einer Reihe von Parametern kontrolliert veerdDiese Parameter werden im
Dialog "Describe Extraction Parameters" definiBieser Dialog definiert den Startpunkt fir die Bifdnahme und die Anzahl der Bilc
die aus jedem Streifen gewonnen werden sollen.

Die Parameter sind zudem nutzlich, um (bis zu eigemissen Grade) einige allgemeine systematischief;eliie beim Scannen
auftreten, zu eliminieren.

Korrigierbar tber diese Parameter sind:

a) ein systematischer Fehler beim ZusammensetaeSiveifen, das ist auf- oder abspringen sowieslintechts springen (jumping) der
Bilder an den Streifengrenzen,

b) eine Filmwolbungskorrektur (wegen ungeniigend@nlBge des Filmes quer zur Transportrichtung),

c) der Bildstrich (zwischen Bildern)

und

d) der linke Bildrand.

Einige der Parameter kdnnen mittels des "Adjustdetion Parameters" Dialoges ermittelt werden veisiter unten im Dokument
beschrieben wird (sieh®er "Adjust Extraction Parameters" Dialog

Die Werte fir die wahrend des Extraktionsprozeasgewandten Parameter werden'Describe Extraction Parameters" Dialog
festgelegt.

Dieser Dialog wird tber MenlpuniEunction -> Describe Extraction Parameters" aufgerufen.
Dieser Aufruf sollte verwendet werden, um die Starte fir die Parameter einzugeben.

Dieser Dialog erscheint auch, wenn die Schaltflicen. Frames" im CineToVid Hauptfenster angeklickt wird.

Die Startwerte kdnnen dann wahrend des laufendezeBses geandert/verfeinert werden. Neu vorgegéllerte werden gesichert und
dann sofort verwendet, sobald die Schaltflddbeter" im Dialog "Describe Extraction Parameters" angstlivird.

Die SchaltflachéClear" setzt die Parameter auf die Defaultwerte zuriick.

Die SchaltflachéQuit" schlie3t das Dialogfenster.

Die SchaltflachéAdjust" 6ffnet denAdjust Extraction ParameteBialog.

Im oberen Bereich des Dialogfensters werden grgeaide Bildeigenschaften angezedie tber diesen Dialog nicht verandert wer
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sollten:
Ermittelte Aufldsung (Evaluated resolution (PPI))
Dies ist die Auflésung, mit der gescannt wurdeRireln pro Inch).

Dieser Wert wird automatisch aus dem ersten eirsgegen (JPG kodierten) Filmstreifen entnommen. it im der Projekt Ini
Datei fur spatere Verwendung abgespeichert. EifiamalProjekt gespeichert, wird der Wert wahrendwieiteren Prozessschritte
nicht mehr abgeéndert. Es wird davon abgeratesedi&/ert in der INI Datei mittels eines Textedittwse z.B. MS Notepad)
abzuandern.

Die Bildg6R3e kann auch Uber die ChecklS®t extension for image stabilizatiomeeinflusst werden. Wird diese Checkbox
aktiviert, dann wird das Bild auf jeder Seite umeebestimmte Anzahl von Pixel erweitert. Der Ereihgswert betragt etwa 2%
der Bildauflosung in Pixeln Das Bild ist also etvimeiter un héher. Das ermdglicht, mit dem Werkz8omge Stabilizer”
verwackelte Szenen (etwas) zu beruhigen, inderameinem Fixpunkt orientierte Bildausschnitt ergéspend verschoben wird.
Die Maximalverschiebung betragt dabei 30 Pixel namten bzw. nach oben sowie nach links bzw. nachiselst diese Checkbox
angehakt, dann werden die Bilder in einem besonddreerordner (subdirectory) abgelegt, dessen Nameen Zusatz "x"
erweitert ist (Beispiel "1x", "2x", usw.). Dadurererden die "normalen” Bilder erhalten und nichtrgbhrieben!

Bildabmessungen (Extraction Dimension (width / heilt in pixels))

Dies sind die Abmessungen (Bildbreite und Bildhdhe}ixeln, in der die Bilder extrahiert werden.

Fir Schmalfilme sollte das Seitenverhaltnis ded@&ilin der Regel 4:3 sein, darum verwendet Cinedlases Seitenverhaltnis
standardméRig. Das gewahrt die beste Ausniutzungibhelildes. Fur Sonderfalle kann auch das Seitéréttnis 16:9 (Breitbild)
ausgewahlt werden. Dadurch gehen aber etwa 25irdes Bildes verloren. Es wird am oberen und ent&and beschnitten.
Wenn eine ganz bestimmte BildgroRe gewiinscht wirdlann kann auch "individuell" ausgewahlit werden. Individuell
eingestellte BildgréRen werden aber auf ein Vidlézcvon 4 abgerundet, weil sonst Probleme bei denv®hdung bestimmter
Codecs fur die Videocodierung auftreten kdnnen.

Die erste Tabelle zeigt die gelaufigsten Scanaufigen furSuper 8
und die dafur verwendete Bilddimension (alle Wémntixeln) . Die vorgeschlagenen Werte sind blagestellt.

Scan resolution|| frame width 4:3 || frame height 4:3 || frame width 16:9 || frame height 16:9
3200 to 3399 680 510 688 387
3400 to 3499 720 540 720 405
3500 to 3599 736 552 736 414
3600 to 3699 720 576 720 442
3700 to 3799 768 576 768 442
3800 to 3899 800 600 800 450
3900 to 4099 848 636 848 477
4100 to 4399 880 660 880 495
4400 to 4799 960 720 960 540
4800 to 6399 1016 760 1012 572
6400 to 7199 1376 1032 1376 774
> 7199 1536 1152 1536 864

Die zweite Tabelle zeigt die gelaufigsten Scanauifiyen filNormal 8
und die dafur verwendete Bilddimension (alle Wéntixeln). Die vorgeschlagenen Werte sind blawgéstellt.

Scan resolution|| frame width 4:3 || frame height 4:3 || frame width 16:9 || frame height 16:9
3200t0 3399 | 560 420 560 316
3400t0 3499 | 600 450 600 336
3500 to 3599 624 464 624 350
3600 to 3699 640 480 640 360
3700t0 3899 | 672 504 672 376
3900 to 4099 | 704 524 704 392
4100 to 4399 720 540 720 404
4400 to 4799 784 588 784 440
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|| 4800 to 4999 ” 856 H 640 H 856 H 480 ”

Fir Scanauflésungen ausserhalb der definierteni@ereverden die Bildbreite und Bildhdhe des zuahigrenden Bildes aus den
definierten physikalischen Filmabmessungen abgléstehe=ilmabmessungen eingehen

Die folgenden Extraktionsparameter kdnnen eingegélzev. verandert werden:
Dimension der abzuspeichernden Bilder (Store frame predefined dimension)

Es ist mdéglich, die extrahierten Bilder in einerdefinierten Gro3e abzuspeichern. Ist keine dedefarierten Grol3en angehakt,
dann wird in der extrahierten Grof3e abgespeichert.

Diese vordefinierten Grof3en sind:

a) 640x480 Pixel (entsprechend der NTSC Fernsehn@eckbox N angeklickt

b) 720x576 Pixel (entsprechend der DVD - PAL Fehnsem -Checkbox P angeklickt
¢) 1280x720 Pixel (entsprechend der 720p Fernsehn@heckbox 7 angeklickt

d) 1920x1080 Pixel (entsprechend der 1080p FermsehnCheckbox 1 angeklickt

Ist bei 720p oder 1080p zusétzlich das Verhaltr8sadisgewahlt, dann wird das Bild links und rechitseinem schwarzen Balken
erweitert, so dass das urspriingliche Seitenveibéles Bildes erhalten bleibt.
Siehe Beispiele (links beschnittenes Bild im 1608nfat und rechts volles Bild im 4:3 Format mit selneen Streifen):

Anmerkung: Bei erweiterten Bildern kann es allerdings zu samhikenden seitlichen Bildrandern kommen, wenn Figmea mit
einem Videoeditor oder Deshaker Filter "beruhigtiitsiert" werden, denn diese Filter verschiebedér Regel den Bildinhalt
abhéangig von den Nachbarbildern nach links odértsaend oben oder unten, um einen ruhigeren GeBaintek zu erzeugen.

Schwellwerte fur Dunkel/Hell Erkennung (Threshold for dark/bright values)

Die Werte zur dunkel/hell Unterscheidung legen,fatwelchem Farbwert ein Pixel als helles bzwdalskles Pixel gewertet
wird. Die (RGB red green blue) Farbkomponenten®Rigels missen dabei Gber (hell) oder unter (dydieen angegebenen W
liegen. Alle Farben, die Uber dem Hell-Wert liegeerden alshell" interpretiert, alle Farben, die unter dem DunkedriMegen,
werden al$dunkel" interpretiert. Uber den linken Schieberegler keienGrenze zwischen hell und dunkel ausgewahit everd
Uber den rechten Schieberegler wird die Breiteuthelefinierten Zone vorgegeben. Der tatséchlichevBltvert wird dann aus de
Grenze abzuglich (fur dunkel) bzw. zuziglich (félihdes halben Wertes der Breite der undefinieRene ermittelt. Die Breite
der undefinierten Zone muss zwischen 10 und 5@tieg

Hinweis: Wenn beim Extrahieren der Bilder der untere bzZvere Bildrand wandert, dann ist sehr wahrscheirdieh
Transportlocherkennung nicht exakt genug. Eine Amatg der Schwellwerte kann meist Abhilfe schaffen.

Filmstreifentransport (Strip transportation) und Fi Imemulsionslage

Der Parameter "strip tranportation" (Streifentrangplegt fest, wievieleutzbare Einzelbilder in einem gescannten Filmstreifen
sind und bei welchem Bild im Streifen mit der Ektian begonnen werden soll.

Advance (Vorschub)legt daher di@utzbare Lange (in Bildern) eines Filmstiickchens fest, miéseiner einzelnen Aktion mittels
der Transporteinrichtung durch den Scanner gezageden ist. Diese Lange weicht von der physikakschange des
Filmstreifens ab, denn diese physikalische Langgtéon der Breite der Durchlichteinheit des verdesen Scanners ab.

Nr 1.Frame (Nummer des ersten Bildes)egt fest, welches (vollstdndige) Bild (gerechvan Beginn des Streifens) als erstes zu
extrahierenden Bild verwendet werden soll. Diesenier muss normalerweise griiRer 1 sein, fur beserietdle (nicht
Uberlappende Streifen) kann der Wert 1 gewahlt ererdienn diese Ausnahme im Optionsmeni dikdow one as start value"
zugelassen worden ist. Dann kann aber der Anpasdiahog nicht verwendet werden, denn dieser Diakigt Gberlappende
Streifen voraus.

Hinweis: Wenn beim Extrahieren der Bilder eine Nachricktheint, dass sich ein Bild nicht vollstandig inreb des Streifens
befindet, dann ist entweder die Anzahl der Bildehach oder die Startposition falsch. Wenn Fehéeidier Erkennung der
Transportlscher am Streifenanfang oder Streifenendieeten, dann kann eine Anderung der Positisnedsten Bildes oft Abhilfe
schaffen. Die Bilderanzahl darf nicht ohne weitegedndert werden, denn die ist durch den mechamsetimvorschub definiert.
Die Transportrichtung des Filmes durch den Scanrerfestgelegt durch die Hakcheach links (left) [ Transportlocher oben]
bzw. nach rechts (right) [ Transportldcher unten]. (Aufwickelspule links von Scanner (Transportlécbben) = left oder
Aufwickelspule rechts vom Scanner (Transportléahgen) = right).

Hier kann zusatzlich noch angegeben werdérgie Filmemulsion gegen das Scannerglas eingelegirden ist (der Streifen
wird in diesem Falle gespiegelt gescannt - bei part nach links wéaren also die Transportlocheemnind bei Transport nach
rechts demzufolge oben).

Fir die Bilderextraktion wird der Streifen wiedergmspiegelt, so dass die Bilder seitenrichtig éxémra werden.

Streifenverbindungskorrektur (Interstrip jump/resiz e correction (nr of pixels))
Hier werden Korrekturwerte in Pixeln angegeben vaievendet werden sollen, um einen eventuell arNdéitstelle zwischen zw

Streifen auftretenden "Hupfeffekt" zu korrigieréfiipfeffekte entstehen, weil die Bilder und Trangigaher wegen geringer
optischer (Parallaxe) und mechanischer Fehler dasrers beim Scannen uber die gesamte Scanbrestengers aber am linki
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und rechten Streifenrand) nicht exakt gleich grogebildet werden. Diese Fehler stéren nicht beiem8en unbewegter Bilder
(DIAs) fallen aber bei der Betrachtung von Bildsezen besonders unangenehm auf.

Der erstelinke) Wert wird benutzt, um dieertikaleBildpositionierung zu korrigieren.

Der zweite tnittlere) Wert wird benitzt, um dikorizontaleBildpositionierung zu korrigieren.

Der dritte fechtg Wert wird benitzt, um einBilddrehungzu korrigieren.

Der vierte (nterer linkej Wert wird benutzt, um die Bildbreite der Bilden&treifenanfang und Streifenende anzupassen.
Der fuinfte (interer rechtey Wert wird benutzt, um die Bildhéhe der Bilder &tneifenanfang und Streifenende anzupassen.
Wenn (an der Nahtstelle von Streifen) die Bildecthoder nach links zu hipfen scheinen, dann isvaieregebene Wert zu
vermindern, scheinen sie nach unten oder nachsrechtiipfen, dann ist der vorgegebenen Wert ztherh6

Positive und negative Werte kdnnen eingegeben werde

Bei der Verdrehungskorrektur bedeuten negative &\irte Drehung gegen den Uhrzeigersinn, positiveé\gne Drehung im
Uhrzeigersinn.

Ratschlag:um die Bildsprungrichtung und Gréf3e zu ermittelatziert man am besten die Spitze des Mauszeiyérsin
signifikantes Bilddetail im Anzeigefenster. Danrrstecht man abzuschatzen (unter Bertcksichtigun@deaegung im Bild),
wieviele Pixel wohl bendtigt werden, um den Bildspy zwischen den Bildern zu korrigieren, so dassigtail in den Bildern
aufeinanderfolgender Streifen unter dem Mauszeiggsleibt.

Filmwdlbungskorrektur (Inter-strip curl corr. (in p ixels))

Jedes Filmmaterial wolbt sich auch quer zur Trartspbtung [Filmmaterial auf Acetatbasis (Kodak,fAgPerutz ...) weniger,
Filmmaterial auf Polyesterbasis (Fuji) wesentlickhm]. Diese Querwdlbung ist der wesentliche Gruircperiodische
"Bildhipfer" am Bildrand, die an der Nahtstelle descannten Filmstreifen auftreten, da die Quemwdtam Anfang und Ende
eines Streifens verschieden sein kann. Auch méreisehr prazise gefertigten Filmhalter lasst siekedQuerwdlbung nicht vollig
aufheben. Aus diesem Grunde bietet CineToVid einer@tlbungskorrektur an.

Im linken und mittleren Eingabefeld wird der Venlwhgsbetrag in Pixeln am linken bzw. am rechtedrBiid angegeben. Das
rechte Eingabefeld definiert eine fur die Errectmdes Korrekturbetrages giinstige Bildmittenverdmlmg in Pixeln (nach links
verschieben: negativer Wert, nach rechts verschiepesitiver Wert).

Das Bild wird in X-Richtung (Breite) kontinuierlickorrigiert. Der Korrekturbetrag in Y-Richtung isine Funktion des X-Wertes
der zu korrigierenden Pixelspalte. Sigber "Adjust Extraction Parameters" Dialog

Korrektur einer Streifendurchbiegung in Langsrichtu ng (Bended strip correction (in pixels))

Es ist immer wahrscheinlich, dass eine Filmfihroioit 100% gerade ist. Das resultiert in einemhiei@rbogenen Filmstreifen,
was wiederum zu einer leichten horizontalen, dam Nnks nach rechts und zuriick pendelnden Bilaggktipn fihren kann. Um
dies zu korrigieren, werden die einzelnen BildeesiFilmstreifens extrahiert, indem der innere RéeslTransportloches als
Fihrung verwendet wird.

Wenn furBended strip correctionein Wert ungleich 0 vorgegeben ist, dann wird hégr innere Rand des Transportloches
gescannt, sondern der Wert wird als Abweichunggdeaden Verbindung von ersten zum letzten BildseBieeifens in der
Streifenmitte interpretiert. Die Position des linkRildrandes wird mit diesem Wert durch linearestpblation korrigiert.

Wenn der innere Rand des Transportlochs schwerkemeen ist (weil das Filmfenster der Filmkameia,zilir Belichtung des
Films verwendet wurde, sehr weit ist, und dahen kieinkler Strich zwischen Bild und Transportloclthanden ist (siehe
Beispielbilder weiter unten) oder der innere Raed @ransportloches nicht durchgéngig verfligbgzig. weil er vom
Formathalter verdeckt ist) dann kann dieser Wertlernativer, die Durchbiegung des Streifensasgmtierender Korrekturwert
verwendet werden. In diesem Falle muss ein Pixe¢l(@errection value) vorgegeben werden. Positive: megative Werte sind
zulassig.

Positiv bedeutetder Mittelpunkt des zentralen Transportlochegtlauf der dem Filmbild zugewandten Seite der getesc
Verbindungslinie,

negativ bedeutees liegt auf der dem Filmrand zugewandten Seite.

Example Images

Bildstrichpositionierung (Separation line position(in pixels))

Der erste Wert wird verwendet um den linken RarglBitdes (Abstand zum Soundtrack) nach links odehts zu verschieben.
Wenn der Bildrand nactechts verschoben werden soll, dann ist der gegebene 2Merhéhen wenn er nachinks zu

verschieben ist, dann ist der Wertvarmindern. Positive und negative Werte sind zulassig.

Der zweite Wert wird verwendet um den oberen RawRildes nach unten oder oben zu verschieben. \enBildrand nach
obenverschoben werden soll, dann ist der gegebene zderhéhen, wenn er nachinten zu verschieben ist, dann ist der Wert zu
vermindern. Positive und negative Werte sind zuléssig.

Hinweis: Die Position der Bildrander kann auch imalbg Der "Adjust Extraction Parameters" Dialtestgelegt werden. Der
Bildausschnitt wird durch ein weisses Rechteck aeigg. Das Rechteck kann in diesem Dialog entsgmdiverschoben werden.

Strategie zur Lokalisierung der Transportldcher (Spocket hole localisation strategy)

Filmstreifen kdnnen nicht exakt in ihrer tatséadhdin Breite eingescannt werden und es ist auch uichfden Film absol.
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parallel zur Fuhrung des Scannerschlittens in demiger einzulegen. Darum missen fur die ErmittiegBildpositionen die
Positionen der Transportldcher des Filmes verwendeden.

Dazu wird die Position des ersten vollen Transpohtés an der linken Streifengrenze durch einenv@cgang auf
Hell/Dunkelbereiche ermittelt. Die Erkennung deari&portloches wird durch einen Dialog unterstitet,es erlaubt, beim ersten
zu scannenden Streifen den Mittlepunkt der im f&tindinks befindlichen Transportliécher durch eifdausklick zu definieren.
Dazu muss allerdings im Options Menu der Eintrlipw to use Positioning Dialog" aktiviert sein.

Fir die Erkennungsstrategie kann die Breite desiBgrdas zur Erkennung der Transportlochrandereretet werden soll,
eingestellt werden. Bei der Einstellung "W" (widegrden 40%, bei "S" (standard) 30% und bei "N" (@a&j" 20% der Breite des
Transportloches verwendet.

Es wird im Bereich, der zum Filmbild hin liegt, gasint. Werden daher die Transportldcher am dus&aed des Filmstreifens
teilweise durch die Filmfiihrung abgedeckt, so étdf zu achten, dass mindestens 50% des Traregwed (in Richtung zur
Streifenmitte) sichtbar bleiben.

Die folgenden Abbildungen zeigen einen einfachemrfathalter aus festem Karton mit Glasplatte (leggk6rnt gegen den
Newton-Ring Effekt rauhe Seite gegen den Film) und einen aus Alumigafra3ten komfortablen Formathalter der ein eimée
Entnehmen des Filmes zulasst.

Beim Einlegen des Formathalters (der Filmfuhrungssimmer darauf geachtet werden, dass am oberahd@a Scanners der
Kalibrierungsbereich freigehalten wird ! Ist didsht der Fall, entstehen Fehlbelichtungen.

Ei

nfacher Formathalter aus Pappe mit einer auftgte@lasplatte zur Planhaltung des Filmes.

Ein Formathalter ( Ansicht von oben ) - Planhaltdieg Films durch ein einliegendes Andruckprofik das Aluminum
herausgefraf3t wurde.

Da es manchmal schwierig ist, die Filmstreifen s@@annen, dass die Transportldcher auf jedervéiadlProgramm gefunden
werden kénnen, kann Uber das Options Meni (Eiri#igw to use Positioning Dialog" ) ausgewahlt werden, ob beim ersten zu
scannenden Streifen die Lage des Transportlochesetid@iber einen Dialog und mittels eines Mauskdikkorgegeben werden
darf. Der so definierte Wert wird fir alle Folgesten im Scandurchlauf beibehalten.

Andert sich die Streifengeometrie, dann muss dent Wa definiert werden. Dazu muss der Streifendeitneuen Geometrie als
Startstreifen ins Feld "Start Strip" im Hauptdiakiggegeben werden.

Der "Adjust Extraction Parameters" Dialog
Es ist oft schwierig, den glnstigsten Satz an Param fur die Bildextraktion zu finden, denn eindgr Parameter beeinflussen sich

gegenseitig. Aus diesem Grund gibt es teajust Extraction Parameters” Dialog, der die Ermittlung gunstiger Parametepbisch
unterstutzt, indem er zwei Bilder miteinander veitiht, extrahiert am Ende und am Anfang zweier ttethar aufeinander folgend
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Streifen.

Da Streifen immer etwas utberlappen, sollten diddiidentisch sein. Aber wegen der unvermeidlidhenigungstoleranzen beim
Scanner und beim Formathaltnd sie es in Wirklichkeit niemals

Mit dem"Adjust Extraction Parameters" Dialog kann man versuchen, die giinstigsten Pasmatermitteln.

Vor dem Aufruf desAdjust Extraction Parameters" Dialoges uber diddjust Schaltflache iniDescribe Extraction Parameters"
Dialog , muss das entsprechende ProjektdiedNummer eines Start und End Streifensm CineToVid Hauptfenster vorgegeben sein.
Achtung: dem gewahlten Startstreifen muss mindesten eitereeiStreifen im Filmstreifenordner folgen.

Hinweis: Das Laden der zu vergleichenden Bilder werden lidréicken der Schaltflache "Load Images" in dera&flichenleiste des

"Adjust Extraction Parameters" Dialogs ausgeltsaicN dem Ladevorgang wird diese Schaltflache ( 8.reghts) deaktiviert. Da beim
Laden der zwei Bildstreifen eine sehr gro3e Anzafbereitender Aktionen ausgefiihrt wird, dauerei®e gewisse Zeit, bis die Bilder
Dialogfenster erscheinen.

CineToVid extrahiert abhéngig von der Nummer deseer Bildes im Streifen das letzte Bild des Ausgatrgifens
und das Bild 0 (Bild vor dem ersten zu verwendeBiéth) des Folgestreifens.
Dann werden die Bilder gemischt und angezeigt.

Mit den Schaltflachen des Dialoges kann man dagtevgéd (das Bild, das am Anfang des Folgestresfertrahiert wurde) versuchen
zu anzupassen, dass es moglichst genau in daBéddsteneinpasst. Aber Achtung, eine véllige Ubastimmung ist (wegen der oben
aufgefiihrten Griinde) praktisch nicht erzielbar.

Folgende Verschiebungen sind méglich:
1. Bildstrich vertikal verschieben

Mit dem Feld, das miimg. pos. up downuberschrieben ist, kann der Bildstrich nach unteeh oben verschoben werden.
Der aktuelle Verschiebungsbetrag wird im Feld unctt einen weissen Rahmen im Bild angezeigt.
2. Bildstrich horizontal verschieben

Mit dem Feld, das mitng. pos. left right iberschrieben ist, kann der Bildstrich nach linkd rechts verschoben werden.
Der aktuelle Verschiebungsbetrag wird im Feld uacth einen weissen Rahmen im Bild angezeigt.
3. Ganzes Bild vertikal verschieben

Mit dem Feld, das mjbin corr up down Uberschrieben ist, kann das zweite Bild jeweilsaimPixel vertikal gegenuber
dem ersten Bild verschoben werden. Der aktuellesdféebungsbetrag wird im Feld angezeigt.
4. Ganzes Bild horizontal verschieben

Mit dem Feld, das mjbin corr left right Uberschrieben ist, kann das zweite Bild jeweilsaimPixel horiziontal gegeniiber
dem ersten Bild verschoben werden. Der aktuellesdféebungsbetrag wird im Feld angezeigt.
5. Ganzes Bild drehen

Mit dem Feld, das mitng rotate cclock clockiiberschrieben ist, kann das zweite Bild um dagzBitrum mit oder gegen
den Uhrzeigersinn gedreht werden. Ein negativert\Wesgteutet eine Drehung gegen den Uhrzeigersiounger clockwisg
ein positiver Wert bedeutet eine Drehung im Uhreesmn ¢lockwisg. Der Drehwinkel wird aus dem angegebenen
Pixelwert errechnet.

6. Bilder in der Breite anpassen

Mit dem Feld, das mitesize end img widthiuberschrieben ist, kann das zweite Bild um eirestilmmten Betrag (in Pixeln)
in der Breite gestreckt oder geschrumpft werdemgatlee Werte definieren eine Streckung, positivertd/bedeuten
Schrumpfung.

7. Bilder in der Hohe anpasse
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Mit dem Feld, das mitesize end img heigl Uberschrieben ist, kann das zweite Bild um eirestimmten Betrag (in Pixell
in der Hohe gestreckt oder geschrumpft werden. tileg®erte definieren eine Streckung, positive Wéreédeuten
Schrumpfung.

8. Bildwolbung korrigieren.

Mit den 2 Schaltflachen am oberen linken und obeeehten Rand des Bildes, kann man das zweiteiBildrtikaler
Richtung an das erste Bild anpassen.

Der aktuelle Verschiebungsbetrag an der vertikKlemekturposition wird im Feld angezeigt. Negatiderte sind zulassig.
Die zentralen Schaltflachen bestimmt, um wie vigikeel die Bildmitte fiir die Korrekturberechnung seinoben werden soll
(nach links: negativer Wert, nach rechts: posithart).

Der Verschiebungsbetrag ist eine Funktion des Xertéé der zu korrigierenden Bildpixelspalte.

Da der Film sich nicht notwendigerweise symetriagitbt, kann man die Bildmitte nach links (negatiVéert) oder nach
rechts (positiver Wert) verschieben, um eine besBddanpassung zu erreichen. Eine senkrechte avkisge zeigt die
aktuelle Lage der Bildmitte an. Den Effekt eineld&iittenverschiebung sieht man in der folgendeniioig.

Vorgangsweise bei der Bildausrichtung

1. Zuerst ist das Bild mit den links neben dem Bidindlichen Schaltflachen optimal fuir horizontaled vertikale Linien
auszurichten. Zuerst sollte verschoben werden, daltte rotiert werden und zuletzt, falls erfordgn| die Gro3e angepasst
werden.

Optimal bedeutet dabei, dass ein moglichst grossagil des Bildes zur Deckung gebracht wird. Dangiee Korrekturparameter
gegenseitig beinflussen, ist meist eine mehrfatdration erforderlich.

2. Dann wird mit den Schaltflachen am oberen Bildrdie Feinausrichtung durchgefiihrt. Die Bildeck@ndn dabei als
Anhaltspunkt.

Wahrend der Justage kann mit den Schaltflaches limiten am Bildrand zwischen den Ausgangsbildechdem gemischten Bild
zur Beurteilung des Situatuion hin und hergeschalégden.

3. Zum Schluss kann dann das Ergebnis der Ausrightihder Schaltflach&Test joining” oder der TastenkombinatiGAlt-T"
Uberprift werden. Das letzte Bild des vorausgegaeg&Streifens und das erste Bild des aktuellerif@isewerden alternierend
angezeigt. Das ergibt einen Eindruck wie gut dieifén aneinander passen.

Das gemischte Bild folgt den spezifizierten Korrekh sofort. Dadurch ist es mdglich, durch Modifia der einzelnen Parameterwerte
die geeignete Anpassung zu finden.

Glaubt man, die bestmdgliche Anpassung gefunddraben, dann kann mit der Schaltfla¢Return" zum Parameter-
Definitionsdialogs zurtickgegangen werden. Die dli¢neéNerte werden in die Felder dieses Dialogesridramen.

(Anmerkung die ermittelten Parameterwerte sind nur optimal das verwendete Bildpaar. Sind sehr viele Stnezie bearbeiten, dann
kann es sein, dass die Werte im Laufe der Bildktitna leicht angepasst werden mussen. Dies karfParameter-Definitionsdialog
vorgenommen werden. Nach driicken der Eingabetasteesem Dialog werden die abganderten Werte dandié weitere

Bildextraktion verwendeét.

Im "Describe Extraction Parameters" Dialog ist noch auszuwéhlen, ob die Korrektur awr Anfang'begin” oder am Endéend"
eines Streifens angebracht werden soll, oder ofyesieils zur Halfte) auf beide Enden verteilt wemdsoll. Default Wert istboth” , d.h.
Verteilung der Korrektur auf beide Streifenenden.

Wenn wéahrend der Bildextraktion die Bilder an déreifengrenzen noch etwas auf bzw. ab zu springkeisen, dann kann mit Hilfe
der Streifenverbindungskorrektur (Interstrip jump corr. (in pixels)) noch eine Feinkorrktur vorgenommen werden.

Filmabmessungen eingeben

Um die genauen Filmabmessungen einzugeben odardndern, kann man den Dialog "Set Physical Filnaddeements" benutzen. [
Dialog wird Uibel"Functions -> Set strip measurements"aufgerufen
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Die genauen Filmabmessungen werden fir bestimmecBeungen bendtigt. Die normierten Super 8 Filmedsungen kdnnen als
Vorgabewerte eingestellt werden, sie kénnen abedem Dialog auch leicht modifiziert werden.

Die einzelnen Felder sind:

Bild (Breite/Hohe) (Picture (width / height ))

Die Breite und Hohe des tatséchlich durch die Kanbedichteten Filmfensters.
Transportloch (Breite/H6he)(Sprocket hole (width /height))

Die Breite und Hohe der Transportperforationslocher
Bildabstand (Frame advance)

Der Abstand zwischen den Mittelpunkten zweier axdgederfolgender Bilder.
Position des linken Bildrandes (Position of left fame border)

Der Abstand des linken Bildrandes vom Filmstreigerat.

Die Vorgabewerte werden in die Eingabefelder tibgen, wenn die entsprechende Filmtyp Schaltflézlie fie"Super 8"
Schaltflache) angeklickt wird.

Abgeénderte Werte werden in der Projekt Ini Dagsipgeichert, wenn die Schaltflactienter" angeklickt wird.

Anmerkung: alle Werte sind als 4.3 Werte (4 Ziffern, drei dawninter dem Komma) anzugeben und misssen diabitrassungen in
Millimetern représentieren.

Die "Enter" Schaltflache schlie3t das Dialogfensteht. Um den Dialog zu beenden muss"@eit" Schaltflache angeklickt werden.
Den Film erzeugen und Grél3enanpassung von Filmbilde vornehmen

Dieser Dialog steuert zwei Funktionen:

1.) die Anpassung von BildgréRen an die Normgrd@eRPAL und NTSC MPEG Il sowie die Neunummerierutey Bilder in einer
Unterbibliothek und

2.) die Erzeugung von Filmen.

Um den Dialog aufzurufen muss die SchaltflatBen. Movie" im CineToVid Hauptdialogfenster oder der Men(putkinctions-
>Generate Movie" angeklickt werden.

Der Dialog zur Vorgabe der erforderlichen Paranvetete wird angezeigt.

Parameter fir die Anpassung von Filmbilder

Mittels der CheckmarkBenumber to joint consecutivekdnnen die Bilder in einem selektierten Unterordoetlaufend
aufsteigend neu numeriert werden. Dabei werdeBittiker in einen neuen Unterordner kopiert, damét aispriingliche
Numerierung erhalten bleibt.

Besteht Speicherplatzmangel, dann kann der Queiterardner geléscht werden, wenn die Neunumerieveiigogen ist

file://C:\Program Files\CineToVid\Help\CineToVid_.tém 07.01.201



Cine Film Frame Extract Seite20von24

Mittels der CheckmarketResize to PAL/NTSC" kann zusétzlich ausgewéahlt werden, in welche Gdi@®&ilder zu konvertieren
sind. Die Grof3en sind 768x576 Pixel fur PAL und 648D Pixel fir NTSC.
Eine GréRenanderung der Bilder wird nicht durchbefiwenn die Bilder bereits die erforderliche Gedfaben.

Der Unterordner, der mit der Funktion bearbeitetdea soll, ist ibeimg Subdirectory auszuwéahlen.
Ebenfalls ist das erste und letzte Bild, das bégtiserden soll, ausszuwahlen.

Da bei diesen Funktionen die Bilder konvertiert medi abgespeichert werden, dauert diese Funktiengswisse Zeit. Nach
driicken der Schaltflach®esize/Renumber” wird daher in einem PopUp-Fenster die geschéatateeDangezeigt. Erst die
Bestatigung in diesem Fenster startet die Funidiokiich.

Parameter fir die Erzeugung von Filmen

Mittels dieses Dialoges kann man definieren, dasseder die urspringliche Bildrate (18 fps) beiliedmawird oder dass aus 18
aufgenommenen Bildern 25, 27 oder 36 Bildern erzewgden. Dazu ist in Zeil€onvert 18 frms to eine der Checkmarkeib ,
27 oder 36frames anzuklicken.

Die Umwandlung kann nitzlich sein, wenn ein Filnt d@r Bildwiederholrate eines Fernsehers syncheonigerden soll. Durch
die Auswahl von 25 werden 7 Bilder und durch diesvkahl von 27 werden 9 Bilder innerhalb einer Sekudoppelt verwendet,
bei der Auswahl von 36 wird jedes Bild doppelt vendet. Der Moviegenerator verwendet fur die Ausgei®r immer 25 Bilder
pro Sekunde zur Videodatei Erzeugung. Die Doppelgadung von 7 Bildern kann in bestimmten Fallerudéibren, dass
schnelle Bewegungen etwas weniger flissig erscheim@malerweise wird aber beim Ansehen des Filmegs bemerkt. Die
Doppelverwendung von 9 Bildern gléattet die Ausgbbsser, verlangsamt aber den Film um ca. 8 %, wias Betrachten des
Filmes auch nicht auffallt. Die DoppelverwendnuiigraBilder verlangsamt den Film um etwa 45%. Dien2gungen erscheinen
dann zwar verlangsamt, aber gleichmaRig. Diese tfamkollte fiir kiirzere Filmabschnitte dann verwatnderden, wenn schnelle
Schwenks oder schnelle Zoomaufnahmen unruhig eérsrheSie werden zwar verlangsamt aber viel flisssésgezeigt.

Ein eventuelles Flackern am Fernsehgerét, das diiealmterschiedlichen Projektionsstandards vechitsaird, kann durch diese
Funktionen weitgehend vermieden werden.

Wird der Film ausschlie3lich am PC (bzw. Uber eivaitimedia Projektor) angesehen, dann sollte daeRtionsrate bei 18
Bildern bleiben, denn PC Programme zur PrasentatiorMOV Dateien (z.B. Apple QuickTime) beherrscliéa Anzeige von 18
Bildern pro Sekunde. Eine teilweise Bildverdoppelist in diesem Falle nicht sinnvoll, denn daduseghrden nicht nur die
Bewegungen ungleichméaRiger, sondern auch die eez&ideodatei wird deutlich grosser.

Uber die Eingabe einer Zeichenfoldsu(ffix" (y) = Video Datei Namenserweiterung), kann der Vidésiddasisdateiname der
erzeugten Videoscene am Ende modifiziert werdes.ddaubt die Speicherung von verschieden benafit@szenen als
Einzeldateien. Eine beliebige Zeichenfolge ist riabg|

Uberimg Subdirectory muss der Unterordner ( also z.B. 1, 2, 3 usw.y@geben werden, der die zu verwendenden Bildegkr

Uber die Eingabe de®ateinamens” des ersten und des letzten Filmbildes wird deWalsodatei zu erstellenden Filmabschnitt
festgelegt.

Die "Find" Schaltflache kann zur Lokalisierung des Bildeswesrdet werden. Das (ibEind ausgewahlte Bild wird rechts im
Dialog angezeigt.

Mit den Schaltflachefrevious Imagebzw.Next Imagekann die Bildauswahl noch angepasst werden.

Wenn der Dateiname manuell eingegeben wird, ddrdeivolle Dateinamémit der “.jpg" Namenserweiterung) anzugeben.
Die Moviedatei-Namenserweiterung (zusammen mitStartbild und Endbild Festlegung) erlaubt also eweéere Segmentierung
eines Filmes, wenn die Filmteile fir die Nachbe#uog zu lang werden.

Sind Dateinamenswerweiterung, Subdirectory sowéetlfitd und Endbild und eine eventuell anzuwendeBittberdoppelungsra
angegeben, dann wird die Filmerzeugung Uber dialSkthe"Start Movie Generation" gestartet. Der Filmerzeugungsprozess
ist eine relativ langwierige Funktion, die leichliéhe Minuten in Anspruch nehmen kann.

Wenn der in CineToVid eingebaute Generator verwewite, dann erstellt das Programm eine Liste deigawahlten Bilder unter
Beriicksichtigung der unterstiitzten "Transition" Sfilationen (siehdJberginge (Blenden) erzeugemd startet dann den
Generierungsprozess. Die erzeugte Videodateinsdépple Quicktime Video Datei (Motion JPEG A, authple Photo JPEG oder Still
Image JPEG DIB genannt) mit der Dateierweiterun@\WAuf manchen Rechnern verursachen sehr grof3eoVixateien dieser Art
Probleme. Ist dies der Fall, dasaollte eine GroRe von 110 bis 120 MBicht Uberschritten werden. Es sollten, z.B. niife-/on
Szenenwechseln mehrere Videodateien erstellt weRieroptimale Dateigrof3e fur ein spezielles Systeuss individuell festgestellt
werden.

WennSSMM als AVI Datei Erzeugungswerkzeug verwendet wiahrderstellt CineToVid eine SSMM Initialisierungseiaderen
Adresse dann an SSMM beim Programmaufruf weitetgegevird.

Uber da®Options Menii kann man auswahlen, ob CineToVid auch eimdefmierte Codec-Initialisierungsdatei an SSMM iiglaben
soll.

Anmerkung: es dauert relativ lange, bis SSMM initialisiett denn SSMM fiihrt eine groRe Anzahl von Prifunigeder
Programmstartphase aus.

Wenn man SSMM dazu benutzen will, besondere Aufgébiel Generierung, Blenden, Auslassung bestimiBiieler, Wiederholung
bestimmter Bilder usw.) auszufihren, dann kann @iaeToVid dazu benitzen, die SSMM Initialisierungtsd so zu praparieren, dass
diese Aufgaben wahrend der Videodatei Erzeugungediisrt werden. (siehdbergange (Blenden) erzeugen

WennPhotoToFilm als AVI Datei Erzeugungswerkzeug verwendet wiahrderstellt CineToVid eine PhotoToFilm Projektiate
PhotoToFilm kann zur Zeit (Februar 2006) diese Dateh nicht automatisch tbernehmen. Sie muss iotdloFilm Programm manu
Ubernommen werden.

Wird ein anderes Programm zur Videodatei Erzeugiengyendet (z.B. AviSynth mit VirtualDub), dann &he erforderliche
Steuerungsinformation entsprechend den Vorgabenatesndeten Programmes selbst zu erstellen. Ddeodatei
Erzeugungsprogramm wird benutzt, um den Film ansBielern zu generieren, die im "Frames Verzeichfist seinen
Unterverzeichnissen) gespeichert sind. Den Anwejenrdes verwendeten Programmes ist dabei zu fdgsnVideodatei
Erzeugungsprogramm bestimmt auch den "Codec" defiéllVideo Komprimierung verwendet werden soll.

CineToVid verwendet immer "Still Image JPEG DIB"a®garantiert eine gute Abspielqualitat, allerdiagKosten einer etws
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gréReren Videodatei.

Andere Programme kdnnen andere Codec's verwenderDirX 6.x, XviD MPEG4 Codec, oder andere. Erzeugt wird eine Video [
mit dem Namerixxxxy.avi" (xxxx = Projekt Namey = Namenserweiterung - siehe oben). Gespeicheteanesollte diese Datei im
durch CineToVid derfinierten "Video" Verzeichnis.

Ubergénge (Blenden) erzeugen

Ubergange (Blenden) sind Anweisungen, wie der Ulieggzon aufeinanderfolgenden Bildern zu handhasteer Standardiibergang
fir CineToVid ist dabei hart (d.h. "Schnitt" odeut"), das bedeutet, Bild n+1 folgt Bild n ohne lthdendung, also mit dem
Wiederholungsfaktor 1. Man kann aber auch festledass ein Bild in das néchste lberblendet werdtoder dass ein Bild langsam
verschwindet und danach das folgende Bild langssftaicht. Das ist jedoch nur mdéglich, wenn die dfé@nen Bilder mehrfach
angezeigt werden kdnnen, was naturlich die Lautais Filmes beeinflusst.

Der in CineToVid eingebaute Moviegenerator (ebemsoPhotoToFilm) unterstutzt keine weichen Szenengénge und
Titelgenerierung. Unterstutzt sind rBitdwiederholungen (Zeitlupe),BildauslassungersowieRuckwartsprojektion .
CineToVid geht davon aus, dass UberblendungenriiRdgel durch das Videoediting Programm (z.B. AdBbemiere Elements,
Pinnacle Studio oder Magix VideoDeLuxe) in sehfather und komfortabler Art und Weise erzeugt werkiénnen.

SSMM dagegen unterstiitzt eine riesige Anzahl vaméén.

(Einzelheiten der moéglichen Uberblendungen findanhrim der Beschreibung von SSMM - aber bitte besahEineToVid implementiert
nur eine Auswahl der von SSMM angebotenen Méglitbke

Fur erfahrenen Benutzer: es ist méglich, die Auswahverwendbaren Blenden selbst zu definierem ndenodifizieren und zwar dur
Abanderung des Wertes vbhransition =" in der Projekt Ini Datei)

Um denDialog zur Erzeugung von Blenderaufzurufen ist der MenlpuniEunctions -> Generate Transitions" anzuklicken.

Der "Set Transitions" Dialog kann verwendet werden,bestimmte Spezialeffekte, die SSMM ausfuhremkdurch CineToVid tber
die SSMM Initialisierungsdatei vorzubereiten.

Ubergange werden in der CineToVid Projekt Ini Daesichert und jedesmal abgerufen, wenn die SSMiidlisierungsdatei wahrend
des ProzessschrittéGenerate Movie" erzeugt wird.

Mdglich sind:

1. bestimmte Bilder mehrfach zu wiederholen (z.B.Sthbilisierungseffekt)
2. bestimmte Bilder oder Bildfolgen von der VerwendwauszuschlieRen (z.B. zum Entfernen von Unsahmgrfe
3. Bildubergange (Blenden) zu definieren

4. Bestimmte Szenen rickwarts zu projizieren
Beispiele:
Um einen Filmtitel zu generieren ist folgendes datdihren:

Ein Bild auswahlen, das als Titelhintergrund diesoll.

Mit einem Bildbearbeitungsprogramm (PhotoShomtBaop Pro, IrfanView) den Titel ins Bild einfiigen

Das manipulierte Bild in das "Frames" Verzeicheiisspeichern.

Im "Set Transition" Dialog den WelBase Frame Directory" und"Subdirectory Number" eingeben.

Den Dateinamen des Bildes eingeben.

Den Bildwiederholungszahlengmber of frames to display festlegen. Das bestimmt, wie lange der Titel ae@g wird. 18

Bilder stehen fiir 1 Sekunde (bei Super 8 18 fp®s& Zahler schlief3t die Bilder, die fiir evente@lenden bendétigt werden,

nicht mit ein.

7. Den Wiederholungszahler fir die Blend® ©f frames for transition) eingeben. Das bestimmt, wie lange der Bildibeggan
(Blende) zum néachsten Bild dauern soll. 18 Bildehen fiir 1 Sekunde (bei Super 8 18 fps).

8. Den Blendentyp im Fel8SMM transition types auswahlen.

9. Die Schaltflich&Add to list" anklicken. Das stellt den generierten Ubergangeaie der Liste der bestehenden

Blendenubergang:

oA WNE

file://C:\Program Files\CineToVid\Help\CineToVid_.tém 07.01.201



Cine Film Frame Extract Seite22 von 24

Um eine Folge von Bildern zu behandeln, ist folgendurchzufuhren:

1. Im "Set Transition" Dialog den WeéiBase Frame Directory" und"Subdirectory Number" eingeben.

2. Eingabe des ersten Bildes der Fdfgtarting image file name)und des letzten Bildes der Fol@nding image file nameund
zwar getrennt durch die Zeichenfolge" (blank minus blank).

Man kann durch zweimaliges verwenden der Schalitfiéeind" die beiden Bilder auswahlen. Die Trennzeichenfolge in
diesem Falle automatisch eingefiigt, wenn die zWwigid" Operationen unmittelbar hintereinander ausigefwerden.

Wenn die Namen der Bilddateien manuell eingegetenden, dann missen die vollen Dateinamen (mit déeiBrweiterung
".jpg") eingeben werden.

Den Bildwiederholungszéhlem§mber of frames to display aufNull oder die gewlinschte Anzahl setzen.

Den Bildiibergangszéahleamr(of frames for transition)auf Null oder die gewtinschte Anzahl setzen.

Den Blendentyp im Fel8SMM transition types auswéhlen.

Die SchaltflachéAdd to list" anklicken. Das stellt den generierten Ubergangeamie der Liste der bestehenden
Blendenibergange.

oukw

Hinweis: Die Erzeugung der Ubergangsdefinitiqn wird etwassténdlich und langwierig, wenn viele Ubergangereiérlich werden.
Ein schnellerer Weg ist daher die Eingabe der Ldregg mit einem Editor (z.B.. MS NotePad) direkdli@ INI Datei. Dazu kann man
sich mit dem oben beschriebenen Dialog ein paaspele generieren, die dann im Editor-Modus kopied angepasst werden kénnen.

Die besondere Blende "Reverse"

CineToVid erzeugt normalerweise eine Eingabedéteilén "Movie Generator", die die Bilder der Bildialiothek in der dort
vorliegenden Bildreihenfolge Ubergibt. Dabei ist jgdes Bild nur eine einzige "Blende" fur den Bitetrgang (Transition) mdglich.

Um auch einzelne Szenen ruckwarts abspielen zugkhnst die spezielle Blende "Reverse" eingefilotden.

Mit dieser Blende wird eine Szene (bestimmt duras Anfangsbild und das Endbild) in umgekehrter ®ildenfolge an den Movie
Generator Ubergeben. Da aber nur eine Blende pdaBiéassig ist, schliet das aus, dass eine Saegkeichen Generierungslauf
sowohl vorwarts als auch riickwarts projiziert erstellt werden kann.

Sollen aus dramaturgischen Griinden beide Projaidiittungen eingesetzt werden, dann ist erfordertiass man zuerst die normale
Vorwartsprojektion erzeugt, um dann in einem zweiBenerierungslauf isoliert die Videodatei mit &&rckwartsprojektion zu erstellen.
Der"Reverse" Blendeneintrag muss fiir den ersten Lauf in deDatieientweder auskommentiert oder ganz entfeseriden. Fur den
zweiten Lauf kann er wieder aktiviert werden walieidiesen zweiten Lauf die entsprechenden Begregehilder im "Select Frame
Area" Dialog vorgegeben werden und zuséatzlich ein beésmrMoviefile Suffix eingegeben wird.

Die so in isolierter Form erzeugte Szene kann dgéter mit Hilfe des Video Editors (z.B. Magix VadeLuxe, Pinnacle Studio oder
auch VirtualDub) an der richtigen Stelle in dem¥#ingefugt werden.

Eine Folge von Steifen (strips) oder Bilder (framé@sléschen

Uber den MenupunkiFunctions -> Delete scanned strips'oder den MenipunKkFunctions -> Delete extracted frames"den"Delete
Files" Dialog aufrufen.

bzw.

Eingescannte Filmstreifen Iéschen
Mit diesem Dialog kann man alle Streifen oder dtotge von Streifen, die im Streifenverzeichnis géspert sind, auf einmal I6schen.

Um alle Streifenzu l6schen, die Schaltflachébelete All" anklicken.

Um eineFolge von Streifenzu I6schen, ist der Dateinamen des ersten Stegifiember of the first strip) und der Dateiname des
letzten Streifengnumber of the last strip) der Folge einzugeben und dann die SchaltfldBiedete" anzuklicken.

In beiden Fallen wird eine Bestatigung der Loschajyen gefordert. Zur Bestatigung ist die Schatffi@'Confirm" anzuklicken.

Extrahierte Filmbilder I6schen

Mit diesem Dialog kann man alle Bilder oder einégeoson Bildern, die in einem Bilderunterverzeichgespeichert sind, auf einmal
I6schen.

Um alle Bilder zu I6schen, die Schaltflachébelete All" anklicken.

Um eineFolge von Bildernzu léschen, ist die Nummer des Unterverzeichni§sebdirectory number") sowie der Dateinamen des
ersten Bildegnumber of the first frame) und der Dateiname des letzten Bil@esmber of the last frame)der Folge einzugeben und
dann die Schaltflach®elete" anzuklicken.

In beiden Fallen wird eine Bestatigung der Loschajyen gefordert. Zur Bestatigung ist die Schatffi@'Confirm" anzuklicken.

Film vorfuhren
Um einen Film abzuspielen ist die SchaltflaéBaow Movie" oder der Menupunkfunctions->Show Movie" anzuklicken.

Dadurch wird der Standard-Dateiauswahldialog angezger es ermdglicht, die gewilinschte Videodatsidem fur das Projekt
spezifizierten Videoverzeichnis zu selektier
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Nach der Selektion der gewuinschten Datei Uiber cliel8lache "Open"
wird der definierte Mediaplayer aufgerufen und Bigm wird abgespielt.
Hinweis: Manche Mediaplayer starten erst, nachdem CineTg¥athlossen worden ist!

Integrierte Werkzeuge:

Uber dag'Tools" Menii im CineToVid Hauptfenster kénnen 3 Werkzeuge ein Editor aufgerufen werden.
Dabei handelt es sich
a) um ein Werkzeug zur Stabilisierung verwackefignszenenlfnage Stabilizer).
b) um ein Werkzeug zur Entfernung von Staub undr&thflecken aus den Filmbilderinm{age Cleanej).
¢) um ein Werkzeug zur Erzeugung von Einzelbildeegen (Schwenk und Zooms) aus Standfotosntferriuregé Extractor).
und
d) um den Texteditor, mit dem die CineToVid Ini Biatlie CineCleaner Ini und die CineToVid Fehlet&angesehen und notfalls angepasst
werden koénnen.

Zum Aufruf des'Image Stabilizers" und desimage Cleaners" missen die JAR DateiéimgstbJAR.jar" und"cinecleanerJAR.jar" im
gleichen Verzeichnis (in der Regel CineToVid) wie dAR Datei von CineToVid selbst (das'isinetovidJAR.jar" ) abgelegt sein.

Der Texteditors zum Aufruf der Text Dateien, umaizusehen oder notfalls zu bearbeiten, wird Ubsrefine Batch Command$ Fenster
festgelegt.

Die Image Stabilizerund deimage Cleanerwerden uber den entsprechenden Menupunkt aktiviert

Diese Programme kénnen auch unabhéngig von CinelfaMgerufen werden (siehe Beschreibung der Wede&eDer Aufruf tiber
CineToVid ist aber bequemer, da die projektbezogéterameter direkt aus CineToVid an das entspreehBrogramm Ubergeben werden.
Derlmage Extractor kann nur Uber CineToVid aufgerufen werden.

Das Image Extractor Werkzeuge

Mit dem Werkzeudmage Extractor kénnen aus Standbildern, die ARG Bilddateien zur Verfiigung stehen, Schwenk-Szenen oder Zoom-
Szenen erzeugt werden.

Solche Szenen kdnnen z.B. dazu verwendet werderjrubestimmtes Detail, das zwar im Foto festgehalturde, aber aus bestimmten
Griinden (Lichtverhaltnisse) nicht gefilmt werdemate, in einen Film zu integrieren.

Um die Filmbilder flr eine Szene zu generieremvist folgt vorzugehen:
1. Bibliothek(image directoryuswahlen (ev. mittels der Schaltfla¢kénd” ) in der das Basisbild gespeichert ist.
2. Basisbild(source imageguswahlen (ev. mittels der Schaltfla¢kénd" ), das als Basis fur die Filmbilderzeugung verweénggrden sol
3. Eventuell die Zieldatei &ndern, in deren Unterloithiek'/g" die generierten Bilder abgelegt werden sollem@&iadmassig ist hier d
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Basis Bildbibliothek{Base Frame Dirpus CineToVid vorgegeben. Generierte Filmbilderdea immer in eine Unterbibliothekg"
abgelegt, die erzeugt wird, wenn sie noch nichhaoden ist.

4. Die Breite des Ausschnittesxgraction width festlegen, der aus der Basisdatei in das zu gerele Filmbild ibernommen werden soll.
StandardmaRig ist hier die in CineToVid definieBiklgrosse angezeigt. Es werden immer BildeSeitenverhéltnis 4:3
ausgeschnitten. Die Bildhthe wird also automat@ahder vorgegebenen Bildbreit errechnet.

5. Fir Zoom-Szenen die Breite des Startbilde®m width [Zoom In -> von Ubersicht nach Detail] bzw. desdBildes [Zoom Out -> von
Detail nach Ubersicht] festlegen. Soll die gesaBrtste des Ausgangsbildes verwendet werden, darieisder Wertmax" anzugebe
(default). Zu grosse Werte werden auf "max" zurigdegzt.

6. Die Anzahl der gewiinschten Bildeumber of fram@svorgeben. Standardwert ist 270. Das ist bei 18eBn/Sekunde eine Szenenlange
von 15 Sekunden. Dies ergibt bei Bildern mit eimei von etwa 2000 Pixeln eine geschmeidige Zoaen&. Maximalwert ist 999
Bilder.

7. Eine Szenen ldentifikatiors¢ene Ijorgeben. Die Szenen Identifikation wird als Peafer Bildnummer verwendet.

Eine Bildnummer setzt sich wie folgt zusammen: &ktyjame (4 Zeichen) aus CineToVid, gefolgt von$ieenen Identifiaktion (3
Zeichen) und der Bildnummer (3 Zeichen) sowie datelzrweiterung .jpgBeispiel TEST001001.jpg

8. Die gewiinschte Szenenart auswéhlen. StandardaList@anShot(Schwenk). Alternativ kénnefioom In (von Ubersicht nach Detail)
oderZoom Out (von Detail nach Ubersicht) ausgewahlt werden.

9. Den Szenenverlauf markieren. Dazu wird die Maeraulet.

Im Bild wird mit dem Mauszeiger auf den gewunschiartpunkt (Zentrum des ersten Bildes) gefahrebaffi die linke Maustaste
gedruckt wird, wird der Rahmen des Startbildes griingeblendet. Ist dies nicht der Fall, dann istRtartpunkt so gewahlt, dass das
Startbild nicht vollstéandig innerhalb des Quellddés liegt. Der Startpunkt ist dann entsprechermliassen.
Mit gedruckter linker Maustaste zur gewlnschteritosdes Endbildes fahren.
Linke Maustaste loslassen. Der Rahmen des Endbilitdgot eingeblendet.
Ist die ausgewahlte Schwenk- oder Zoomfahrt niginmal, dann Vorgang einfach wiederholen.

10. Mittels Schaltflach&Extract Frames" die Generierung der Bilder starten. Das kann @hrfnzahl der zu generierenden Bilder und der
Geschwindigkeit des Rechners einige Sekunden dauern

11. Mit der Schaltflach&Show Result" kann die Szene (in Zeitlupe) tberpriift werdensistOK, dann kann mit dér CineToVid
enthaltenen Filmgenerierungsfunktiondie Szene in eineMOV Stream umgewandelt werden.
Alternativ kann natirlich auch ein anderes Genenigsprogrammz(B. SSMNleingesetzt werden.

12. Mit der Schaltflaché&Delete Files" kann notfalls eine generierte Bildfolge geldscketden. Das kann nétig werden, wenn flr eine Szene
eine geringere Zahl von Bildern erzeugt werdenalslin einem vorausgegangenen Generierungsveszeigt worden sind.
Der Image Extractor Uiberschreibt bei der Generighareits vorhanden Bilder ohne Warnung.

Letzte Anderung: 06. Januar 2011 WK
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